
 

 

プロジェクター による据付

 
1 



このガイドでは、階段を例に、建築部材を取り付
けるための位置だし方法をご紹介しています。

これは特殊な例ですが、このような場合でも
のプロジェクター機能を活用することがで

きるという事例です。

建築部材の据付 

 



 
作業内容と本体のセットアップ

 

基準場所

定位置に設置さ
れた階段の側桁 

(がわげた) ※  

 
※階段の踏板を差
し込む板 位置だしエリア: 

側桁 の反対側の壁 

ステップ

側桁および壁から 以上離れたところで、かつ低すぎない場所に
を置いてください。測定面に対して正面からレーザー照射する必要があるため
です。三脚や椅子などを活用してください。
本体を置く場所は、必ずしも側桁と壁の間である必要はありません。



 
位置だしデータの準備

 
ステップ

まずはじめに、側桁のデータを準備して
ください。 

で設計したデータでも、
で測定したデータでも構いません。

 軸 軸 の 次元の 、または デー
タを作成してください。 軸 高さ が入ってい
るデータ、 次元データは不可です。

 デスクトップの の
フォルダにデータをコピーしてく

ださい。



 
プロジェクター機能の起動 

壁面 を選択。

http://www.clker.com/clipart-pointer-finger.html


 
基準の測定

 

作業エリアの 点を測定する
というポップアップが現れます。

先ほど 壁面 を選択したので、
にどこが壁面なのか

を登録する必要があります。

このチュートリアルで説明するケースは、作業エリア 側桁 と実際に位置
だしする場所 壁 が異なる特別な場合です。けれども、通常の場合と同様、
プロジェクター機能を使って作業することが可能です。

を押してポップアップを閉じます。

http://www.clker.com/clipart-pointer-finger.html


ステップ

側桁の 点を測定しま
す。この 点は、なる
べく水平になるよう測
定してください。

これで に、
基準の場所と位置だし
の方向を登録しました。

チェックマークを押し
て作業を続けます。

 
基準の測定

 

http://www.clker.com/clipart-pointer-finger.html


 
現場とインポートデータを合致させる点の測定

 

測定する交点の追加 というポップ
アップが現れます。

ここで測定する点は、作業現場とイン
ポートする データを合致させるた
めに必要な点です。

を押してポップアップを閉じます。

http://www.clker.com/clipart-pointer-finger.html


ステップ

最低 か所、測定してください。この点は、インポートする データに必ず入
れてください。作業前に位置を確認したい点が他にある場合は、そちらも測定し
ます。

 
現場とインポートデータを合致させる点の測定

 

データ



画面には、基準線を測定
した水平方向の線と、側
桁の位置を測定した垂直
方向の線が表示されてい
ます。

オプション操作
線を切る ボタンで不要
な線を削除できます。線
を結んだり、削除したり
という操作は、通常通り
可能です。

必要な点をすべて測定後、チェックボタンを押します。

 
現場とインポートデータを合致させる点の測定

 

http://www.clker.com/clipart-pointer-finger.html


 
データのインポート

 
ステップ データのインポート

グリッドとインポートデータの選択
をするポップアップが現れます。

ボタンを押します。

リストの中から、 ファイルを選
択します。ビュワーボタンでデータ
の寸法を確認することもできます。
ビュワー画面上に寸法が表示されま
す。異なる場合は設定から単位変更
を行ってください。

チェックマークを押します。

http://www.clker.com/clipart-pointer-finger.html
http://www.clker.com/clipart-pointer-finger.html


 
現場とインポートデータの合致 

ステップ データの合致

インポートデータを正確
な位置に動かすよう指示
するポップアップが現れ
ます。

を押します。

データがインポートされています。
位置だしする正確な場所にデータを移動する必要があります。

http://www.clker.com/clipart-pointer-finger.html


測定結果とデータが合
致するまで、 デー
タを動かします。

戻る

矢印の方向にデータを
動かす

作業終了後、選択

 
現場とインポートデータの合致 

 

他のツール リセット ° 回転

平行に回転 線を選択するか線を引く 選択した 点の合致

http://www.clker.com/clipart-pointer-finger.html


 
位置だし

 
ステップ 点のマーキング

位置だしの準備完了です。 を押します。

を壁側に回転させます。

http://www.clker.com/clipart-pointer-finger.html


位置だしした
い点を選択し、

ボタン
を押します。

 
位置だし

 

http://www.clker.com/clipart-pointer-finger.html
http://www.clker.com/clipart-pointer-finger.html


は選択した
点を順にレーザー照射
していきます。

レーザーが点滅した場
所が正確な位置です。

 
位置だし

 

http://www.clker.com/clipart-9800.html


1.003m 
の

画面上には、
位置だし点か
ら基準までの
距離が表示さ
れます。

 
位置だし

 



1.003m 

 
位置だし

次の点は、点を選択す
るか、矢印ボタンを
使ってください。

そして を押します。

以後は、 操作は必要ありません。
リモートコントローラを使って、順に点
を選択していくことができます。

http://www.clker.com/clipart-pointer-finger.html


 
への登録 

で の製品登録を行うと、
下記サービスを受けることができます

 保証延長

 ライセンスキーの発行

 チュートリアルの参照

 ソフトウェアの無料アップデート

 サポート

 マニュアルのダウンロード


