2
' 1.1 .1 . GPS System 500

Mode d'emploi / Initiation a SKI-Pro

Version 2.5
Francais Geosystems



Logiciel GPS SKI-Pro

Nous vous adressons tous nos compliments pour I'achat d'un System
500 de Leica Geosystems.

7 Vous devez suivre les instructions figurant dans le présent
[ ‘ manuel et/ou dans l'aide en ligne pour garantir une utilisa-
‘ tion correcte et fiable du logiciel. Il vous faut également

respecter les consignes données dans le mode d'emploi
du support informatique sur lequel vous utilisez le logiciel.
Le contrat de licence de logiciel Leica Geosystems expose les droits et les

responsabilités respectifs de I'utilisateur et de Leica Geosystems résultant de
l'acquisition du logiciel.

@ Toutes les directives et instructions nécessaires a un spécialiste
pour utiliser le logiciel sont contenues dans le présent guide qui
n'est disponible que dans certaines langues.
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Identification du produit Assistance technique

La version du logiciel de votre copie de SKI-Pro est indiquée sur le CD-ROM. Une assistance technique est fournie

Le numéro de licence figure dans le contrat de licence de logiciel SKI-Pro. a travers le réseau mondial de

Inscrivez la version du logiciel et le numéro de licence dans les espaces représentations locales de Leica

réservés ci-dessous a cet effet. Indiquez toujours ces informations lorsque Geosystems. Nous sommes présents

vous contactez votre agence ou un service aprés-vente agrée. dans presque tous les pays du
monde. Un répertoire de nos

Version du logiciel : représentations locales est disponible
sur le site :

Langue:

www.leica-geosystems.com
Numeéro de licence :
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Symboles utilisés dans ce manuel

Les symboles utilisés dans ce manuel ont les significations suivantes :

A
A

A

DANGER
Danger directement lié a I'utilisation qui entraine obligatoirement des
dommages corporels importants ou la mort.

AVERTISSEMENT
Danger lié a I'utilisation ou a I'utilisation non conforme pouvant
entrainer des dommages corporels importants ou la mort.

ATTENTION

Danger lié a I'utilisation ou a une utilisation non conforme a la desti-
nation qui ne peut entrainer que de faibles dommages corporels,
mais des dommages matériels, pécuniaires ou écologiques
considérables.

Paragraphes importants auxquels ils convient de se conformer en
pratique car ils permettent au produit d’étre utilisé de maniere
efficace et techniquement correcte.

Préface
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Les chapitres du manuel

Introduction

Installation

Présentation générale de SKI-Pro

Tour rapide d'initiation | : Temps Réel

Tour rapide d’initiation Il : Post-Traitement de Données

Tour rapide d'initiation Ill : Gestionnaire de Format

Tour rapide d'initiation IV : Exportation vers les SIG et la DAO
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Introduction

SKI-Pro (Static-KInematic-Professional
GPS software), le logiciel GPS pour
les modes Statique et Cinématique a
usage professionnel permettant le
Post-Traitement et la gestion de données
GPS, vous souhaite la bienvenue.
SKI-Pro est le Pack Office GPS
complet accompagnant le matériel du
System 500 GPS de Leica Geosystems.

Qu'est-ce que SKI-Pro ?

Le logiciel SKI-Pro de Leica
Geosystems est une suite de pro-
grammes compléte et automatisée
destinée a la topographie GPS incluant
le Post-Traitement et I'assistance des
mesures en Temps Réel.

Ses fonctions comprennent :

L'importation de données

La gestion de données

Le Post-Traitement de données
L'ajustement de réseau

OCO000DO

Les transformations / projections
O L'exportation de données

SKI-Pro (YERSION DE DEMONSTRATION] - [Projet PP Sample (Test PT]]
@Eichier Importer  Edition Affichage Outlls  Visualization/Edition  Exporter  Fenétre Aide

NE 8k 2E S]] ad ks 1% v
KR wE| &2 DEE | & & R

| EY EREE

[ [Z]x]
=18]x]

Ouvrir des Projets
Gestion

2000.0m

|- B Visualisation Edi.. [ ¥ Tra . | oft apstem.. | GoFoi. | Tarten. | BiRésuh. | ) lsteckcod. |

|Coords.:  9°36'39.58992"E  47° 23'14.13831"N

Interface utilisateur de SKI-Pro (affichage graphique)
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Contrat de licence et assistance Protection logicielle

- @ Lisez attentivement le contrat de licence avant Une partie de SKI-Pro n'est pas protégée et peut étre
d'ouvrir 'emballage contenant le CD-ROM utilisée en I'absence de la clé de protection logicielle. Elle
d'installation. contient les options suivantes :

» la Disponibilité des Satellites

* ['Importation de Données

» [I'Exportation en RINEX

* I'Importation / Exportation en ASCII
» la Gestion de Projet

» la Gestion de Jeu de Coordonnées
* la Gestion de Systéme de Coordonnées
* le Transfert du Capteur

* la Visualisation et I'Edition

» la Gestion de Liste de Codes

» la Gestion d'Antenne
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Protection logicielle, suite

Les options protégées sont disponibles séparément les unes des autres et ne sont accessibles que si la clé de -
protection logicielle est utilisée. Les options protégées sont les suivantes :

* Post-Traitement GPS

» les Transformations et les Projections

* ['Ajustement

* ['Importation au Format RINEX

» I'Exportation vers des SIG et des systemes de DAO

Si vous implémentez SKI-Pro, toutes les options sont installées automatiquement. Toutefois, les options protégées ne
deviennent accessibles que si la clé de protection logicielle est connectée au port paralléle de I'ordinateur et si les
options acquises ont été activées sur la clé logicielle.
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Installation

L'installation de SKI-Pro est trés simple. Toutes les Configuration de matériel recommandée :
informations dont vous avez besoin a ce sujet sont . PC équipé d’un processeur Pentium 500 Mhz ou

- contenues dans ce chapitre. plus rapide
+ 128 Mo de RAM

Exigences posées au systéme informatique : L )
+ 300 Mo d'espace mémoire libre sur le disque dur

+ port RS232 COM

L'ordinateur et le logiciel systéme que vous prévoyez
d'utiliser avec SKI-Pro doivent satisfaire aux exigences . . : -

- : . » port paralléle (pour la clé de protection logicielle)
minimales suivantes (remarquez que le fonctionnement

de SKI-Pro est optimal lorsque les recommandations sont Iecte.ur.de CP'ROM
suivies) + souris installée

Systéme d'exploitation : ] L )

Windows 98, Windows 2000, Windows NT4.0 (ou Avant de proceder a l'installation :

ultérieur), Windows ME ou Windows XP. Assurez-vous que votre ordinateur et votre systéme
d'exploitation répondent au moins aux exigences

Internet Explorer 4.0 (ou ultérieur) est requis. o . .
minimales exposées ci-dessus.

SKI-Pro requiert au moins 50 Mo d'espace mémoire libre
sur le disque dur. Les programmes du CD d'installation

+ PC équipé d'un processeur Pentium 133 Mhz sont comprimés et retrouvent leur taille normale lors de

+ 32 Mo de RAM l'installation.

* 100 Mo d'espace mémoire libre sur le disque dur
(pour l'installation classique)

+ port RS232 COM

» port paralléle (pour la clé de protection logicielle)
* lecteur de CD-ROM

« souris installée

Installation | 10 | Mode d’emploi/ Initiation a SKI-Pro-2.5fr
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Instructions d'installation

@ SKI-Pro est livré sur CD-ROM. Si votre
ordinateur n'est pas équipé d'un lecteur de
CD-ROM, il vous est possible d'obtenir les
disquettes d'installation par une commande
séparée.

Installation de SKI-Pro a partir du CD-ROM :

» Insérez le CD-ROM intitulé "GPS System 500SW".
Le masque d'installation démarrera automatiquement et
vous guidera tout au long de la procédure d'installation.

Deux options d'installation existent : Usuelle ou
Compacte. Si vous choisissez la premiére (Usuelle),
tous les composants seront installés, éléments optionnels
compris. Cette option est recommandée dans la plupart
des cas. Ne choisissez Compacte que si vous utilisez
toujours SKI-Pro sans la clé de protection logicielle et que
vous voulez préserver davantage d'espace mémoire libre
sur le disque dur.

Mode d'emploi/ Initiation a SKI-Pro-2.5fr | 11|

Version plus ancienne de SKI-Pro déja installée

Si une version plus ancienne de SKI-Pro est déja
installée sur votre ordinateur, toutes les informations de
bases de données telles que les Projets, les Jeux de
Coordonnées et les Systemes de Coordonnées seront

automatiquement mises a jour.

=

Les informations de bases de données de SKI
2.3 ou de versions plus anciennes NE seront
PAS mises a jour automatiquement. Pour
actualiser des projets de SKI 2.3 (ou de
versions plus anciennes), vous pouvez
réimporter les données brutes et effectuer un
nouveau Post-Traitement ou vous pouvez
importer les coordonnées ou les lignes de
base finales par l'intermédiaire de fichiers SKI

ASCIL.
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Désinstaller SKI-Pro

@ Ne supprimez pas de fichiers programmes
manuellement en utilisant I'Explorateur Win-

dows ou tout autre programme de gestion de
- fichier.

Procédez comme suit pour supprimer l'installation de
SKI-Pro sur votre ordinateur :

» Cliquez Programmes dans la barre Démarrer de
Windows™.

» Sélectionnez SKI-Pro.
» Cliquez Désinstaller SKI-Pro Leica Geosystems.

» Confirmez par Oui. Tous les fichiers et les parameétres
de SKI-Pro seront définitivement effacés du disque
dur.
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Démarrer et quitter SKI-Pro

Démarrer SKI-Pro :
» Assurez-vous que la clé de protection logicielle verte

est enfichée dans le port paralléle de votre ordinateur.

» Cliquez Programmes dans la barre Démarrer de
Windows™.

> Sélectionnez SKI-Pro.
» Cliquez SKI-Pro.

E Frogrammes

Faworiz »
@ Documents L4
I% Paramétres 4
5 % Fechercher »
& i
gt FiaboHELP Office v
Corel CATALYST » B Fomat Manager
& Déconnexion Leica GIS DataPRO » | | RoadLine Editor
5 Services en ligne » head Satellie Availabilty
Arréter... ——
Adobe Acrobat 4.0 SKI-Pro

N &5 Uninstall Leica SKI-Pro
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Quitter SKI-Pro :

» Cliquez Quitter dans le menu Fichier ou cliquez I'icbne
X] de la fenétre principale de SKI-Pro.

SKI-Pro (VERSION DE DEMONSTRATION) - [Projet PP Sample [Test PT)]
] Fichier Impotter Ediion Affichage Oulls  Visudlisation/Ediion Expoiter  Fenglie Aide

| D) Mouveau Projet

[ Mouveau e de Conrdonnées.

Chikh

[E—
Bae

= [ Ouviir un Projet.

> Duviit un Jey de Coordonnées.

Chkd

= Fermer

&5 Impiimer.
[B percu avart Impression
[ Corfiguration de Mmprimante.

Cirl+P

Fropiiétés du Projet.

Brojets Récents
Jewydle Conrdonmees Henents

P06

215

B33
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Présentation générale de SKI-Pro Les composants de SKI-Pro

SKI-Pro fonctionne sur des plates-formes 32-bit équipées
de Microsoft® Windows™ 98, 2000, NT, ME ou XP.

Le logiciel SKI-Pro étant basé sur une interface
graphique intuitive avec des procédures de
fonctionnement standard Windows™, il est d'un
apprentissage et d'une utilisation remarquablement
simples. Tous les composants se présentent sous une
apparence uniforme, interagissant instantanément et de
maniére fluide dans un environnement multitache.

Les utilisateurs déja familiarisés avec Windows™
trouveront SKI-Pro trés facile d'emploi, alors que les
novices, sans connaissance préalable de Windows™,
s'initieront rapidement et avec aisance a son
fonctionnement.

Presentation générale de SKI-Pro

SKI-Pro se compose de plusieurs composants :

* la Gestion de Projet

* la Gestion de Jeu de Coordonnées

» la Gestion de Systéme de Coordonnées

* la Gestion d'Antenne

+ la Gestion de Liste de Codes

* le Transfert du Capteur

* I'Importation de Données Brutes

* I'lmportation au format ASCII

* I'Exportation au format ASCII

* I'Exportation au format RINEX

* I'Exportation vers des SIG et des systémes de
DAO*

* les Transformations et les Projections*

* Post-Traitement GPS*

* I'Ajustement*

* I'Importation au format RINEX*

*Certains de ces composants sont livrés en tant
qu'options donnant la possibilité a I'utilisateur de
sélectionner la combinaison correspondant au mieux a
ses besoins et a son budget. Reportez-vous au
paragraphe 1.2 Protection logicielle pour davantage
d'informations.
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Les composants de SKI-Pro, suite

Les programmes externes suivants ne sont pas
accessibles depuis SKI-Pro mais sont automatiquement
installés avec SKI-Pro :

» la Disponibilité des Satellites
* [I'Editeur d'Axes de Routes

(marché américain uniqguement)
+ le Gestionnaire de Format

Ces programmes ne sont pas décrits dans le présent
manuel. Vous voudrez bien vous reporter aux aides en
ligne ou aux manuels correspondants de ces pro-
grammes pour plus d’informations.
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Gestion de Projet

Toutes les données GPS enregistrées et formant un
ensemble peuvent étre organisées au sein d'un Projet
dans SKI-Pro. Ce Projet pourrait par exemple contenir
toutes les données en rapport avec un contrat spécifique
que vous exécutez pour le compte d'un client.

La Gestion de Projet vous permet de créer, d'ouvrir ou de
modifier des projets ainsi que d'enregistrer des projets ne
faisant pas partie de la liste des projets. La Gestion de

Projet peut également servir a associer et a modifier des

Systémes de Coordonnées.
@ fichiers contenus dans un projet lorsque vous
étes en dehors de SKI-Pro. Utilisez toujours la
Gestion de Projet pour supprimer des projets. La sup-
pression de projets ou de fichiers de projets en dehors de
SKI-Pro peut entrainer une perte de cohérence de la
base de données et conduire a des erreurs de base de
données irréparables.

Ne supprimez jamais un projet ou un des

Présentation générale de SKI-Pro



Les composants de SKI-Pro, suite

% Gestion de Jeu de Coordonnées

Cette option gére les Jeux de Coordonnées enregistrés
dans la base de données de SKI-Pro.

Un Jeu de Coordonnées consiste en une liste de
coordonnées de points stockées indépendamment des
Projets. Un Systéme de Coordonnées peut étre affecté a
un Jeu de Coordonnées, vous permettant de permuter
entre coordonnées cartésiennes, géographiques et
planes.

Les Jeux de Coordonnées peuvent étre ajoutés
manuellement, par importation via un fichier ASCIl ou en
déplagant des points depuis un Projet existant.

=

Un Jeu de Coordonnées peut contenir des
coordonnées WGS84 ou locales mais ne
permet pas de permuter entre ces deux
possibilités.

Présentation générale de SKI-Pro

a Gestion de Systéme de Coordonnées

Un Systeme de Coordonnées fournit les informations
nécessaires a la conversion de coordonnées dans
différentes représentations (cartésiennes, géographiques
ou planes) et a leur transformation entre le systéme
WGSB84 et un systéme Local. Un Systéme de
Coordonnées peut étre associé a un Jeu de
Coordonnées ou a un Projet.

Avec SKI-Pro, I'utilisateur peut travailler dans le systéeme
mondial (WGS84, global) ou dans un systeme de
coordonnées local. Ce dernier peut étre un systeme
défini de maniére géodésique ou peut consister en un
simple systéme plan auquel ni ellipsoide ni projection ne
sont associés.

La Gestion de Systéme de Coordonnées est liée a une
base de données dans laquelle les paramétres sont
stockés. Elle est indépendante de la base de données du
Projet.
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Les composants de SKI-Pro, suite

i Gestion d'Antenne

La Gestion d'Antenne vous permet de définir, de visualiser
et de modifier les parameétres de différentes antennes GPS.
Ces informations sont stockées dans une base de données
globale et peuvent étre transférées dans le capteur ou
utilisées dans un projet dans le cadre d’'un Post-Traitement
GPS. Toutes les antennes Leica Geosystems sont
prédéfinies a l'installation du logiciel et I'utilisateur n'est pas
autorisé a effectuer le moindre changement pour ces
antennes prédéfinies.

Gestion de Liste de Codes

Une Liste de Codes contient des informations de Codage
thématique ou libre pouvant étre affectées a des points
durant les mesures sur le terrain. Une Liste de Codes peut
étre associée a un Projet.

Le Gestionnaire de Liste de Codes vous permet de créer et
de modifier des Listes de Codes pour une utilisation
ultérieure sur le terrain.
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E Transfert du Capteur

Le composant de Transfert du Capteur vous permet de

transférer des données du capteur.

Les données peuvent étre transférées par l'intermédiaire

d'un céble série ou chargées sur une carte mémoire PCMCIA.

Les données suivantes peuvent étre transférées depuis un capteur :
+ des Données Brutes GPS

des fichiers de Rapports

des fichiers ASCII

des fichiers de format

des listes de codes

des Parameétres de Systémes de Coordonnées

des fichiers terrain de Modéle de Géoide

des définitions d'antennes

des Jeux de Configuration

Les données suivantes peuvent étre transférées vers un capteur :

des informations de points

des Paramétres de Systemes de Coordonnées

des fichiers ASCII

des fichiers de format

des listes de codes

des fichiers terrain de Modéle de Géoide / des

fichiers terrain de Modéle de SCSP

des définitions d'antennes

+ des Jeux de Configuration

+ des Versions de l'interface utilisateur en une Langue
autre que l'anglais

* le Firmware

Présentation générale de SKI-Pro



Les composants de SKI-Pro, suite

%=l Importation de Données Brutes

Le composant d'Importation de Données Brutes vous
permet d'importer des données terrain GPS dans SKI-
Pro.

Il est possible de transférer dans des Projets ou des Jeux
de Coordonnées des observations GPS brutes pour le
Post-Traitement avec les informations de points qui leur
sont associées de méme que des coordonnées
enregistrées en Temps Réel.

Les observations GPS brutes peuvent étre en format
Leica Geosystems System 200, 300 ou 500. En option,
les observations GPS brutes peuvent étre importées en
format RINEX. Reportez-vous également a I'lmportation
au format RINEX.

Il est aussi possible d'importer des fichiers de
coordonnées en format ASCII dans des Projets ou des
Jeux de Coordonnées.

Il existe enfin la possibilité d'importer des Ephémérides
Précises.

Présentation générale de SKI-Pro

&i—|| Importation au format ASCII

Le composant d'Importation au format ASCII vous permet
d'importer des coordonnées et des lignes de base depuis
des fichiers prédéfinis ou définis par |'utilisateur.

Vous pouvez importer des fichiers prédéfinis au format
Leica Geosystems standard SKI-ASCII ou IDEX
(InDependent EXchange format, format d'échange
indépendant).

Un assistant d'importation vous permet de définir des
formats de fichiers inconnus et vous offre la possibilité
d'importer tout type de fichier de coordonnées défini par
['utilisateur.
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Les composants de SKI-Pro, suite

ﬁﬁl Exportation au format ASCII

L'option d'exportation vous permet d'exporter des
données a partir de SKI-Pro.

Des coordonnées peuvent étre exportées dans des
fichiers ASCII de divers formats, prédéfinis ou définis par
I'utilisateur.

Reportez-vous également a I'option d'exportation vers
des SIG et des systémes de DAO.

ﬁ;ﬁl Exportation au format RINEX

Cette option vous permet d'exporter des observations
GPS brutes vers un fichier ASCII en format RINEX. Au
contraire de I'lmportation au format RINEX, cette fonction
n'est pas en option et est donc disponible en standard.
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ﬁ;_:l Exportation vers des SIG et des systémes de
7| DAO (en option)

Cette fonction est un outil d'exportation en option. Elle
vous permet d'écrire les coordonnées de point dans des

fichiers aux formats AutoCAD (DXF / DWG),
MicroStation (DGN) ou Maplnfo (MIF).

#
ﬁ Transformations et Projections (en option)

Cet outil optionnel n'est pas nécessaire si l'utilisateur a
uniquement besoin des coordonnées finales dans le
systéme de coordonnées associé aux mesures GPS
(WGS84). Il est cependant nécessaire, dans la plupart
des cas, de transformer les coordonnées WGS84 pour
les exprimer dans un systéme de coordonnées local.

L'option de Transformations et Projections constitue un
outil vous permettant de déterminer des paramétres de
transformation pouvant ensuite étre utilisés pour réaliser
des transformations de datum dans des jeux de
coordonnées.
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Les composants de SKI-Pro, suite

% Post-Traitement GPS(en option)

L'option de Post-Traitement GPS est accessible par
I'onglet Trait GPS depuis une fenétre de projet. Elle vous
permet le Post-Traitement d'observations GPS
enregistrées sur le terrain en vue de I'obtention de
coordonnées WGS84 et des précisions qui leur sont
associées.

Le Post-Traitement de données est possible pour les
modes Statique, Statique Rapide, Stop&Go,
Cinématique, Cinématique en Vol et pour des données
de Point Isolé.

Les données a traiter peuvent étre sélectionnées par voie
graphique. Le calcul en lui-méme est totalement masqué
a l'utilisateur. Toutes les données sélectionnées font
automatiquement I'objet d'un traitement par lots sans que
la moindre intervention de I'utilisateur soit nécessaire.

Lorsque le Post-Traitement GPS est achevé, les résultats
peuvent étre visualisés dans I'Affichage des Résultats
puis stockés pour une utilisation ultérieure.

Présentation générale de SKI-Pro

m Ajustement (en option)

L'onglet Ajustement permet d'accéder a cette option
depuis une fenétre de projet. Elle constitue un outil puissant
permettant d'effectuer un ajustement par la méthode des
moindres carrés dans un réseau comprenant des vecteurs
de lignes de base et des données terrestres (directions,
distances, angles verticaux et azimuts).

Cette fonction vous permet en outre de réaliser une
simulation de réseau basée sur des précisions
d'observations par défaut vous mettant ainsi en position
de déterminer la qualité de votre réseau avant d'avoir
effectué la moindre observation.

Une interface utilisateur graphique similaire a celle de
I'option Visualiser / Editer vous permet de sélectionner
les points et observations a ajuster.

)
W =I| Importation au format RINEX (en option)

L'Importation au format RINEX constitue la partie optionnelle
de l'outil d'importation de données. Elle vous permet d'importer
des observations GPS enregistrées au format RINEX
(Receiver INdependent Exchange, échange indépendant du
récepteur) par des capteurs GPS d'autres fabricants.
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Outils de navigation dans le logiciel

Diverses méthodes peuvent étre utilisées pour accéder
aux différents composants de SKI-Pro. Vous pouvez
choisir les outils que vous préférez pour naviguer dans le
logiciel :

SKI-Pro (YERSION DE DEMONSTRATION] - [Projet PP Sample [Test PT]]
i .@ mporter  Edition  Affichage  Outile  Visualization/Edition  Exporter  Fenétre  Aide o ﬁllil

D& NN o—— (R
=l m i w a2 2 EE| [ K2

Ouvrir des Projets

Menu ‘

Barre d'Outils

PrPans

Barre de Liste

Activer

Désactiver 3
Supprimer 3

Menu Contexte Zoorn Avant

Zoom Amigie
Zan) W=

Paramétres Graphiques...

Afficher Direction & Distance...
Afficher Défaut de Fermeture de Boucle... “parz
[Ealculen Eacteur Eambine Mayen.

Onglets de Visualisation

200000
oute ] M viswlisation®di. [$D et | dftausten [ @poi | Tadten | BLRésut | £ Ustedecod |
1
Prét [Comrds.: 9°37'03.96254"E  47° 23 35.26704" N [Sys. Coord : WGS 1984 T
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Outils de navigation dans le logiciel, suite

Barre de Menu

La Barre de Menu est une Barre d'Outils spéciale située
dans la partie supérieure de I'écran et contenant des
menus tels que Fichier, Edition ou Afficher.

La Barre de menu répertorie les commandes disponibles.
Sil'une d'entre elles n'est pas utilisable, elle est grisée et
rendue inaccessible.

Barre d'Outils

Les barres d'Outils vous permettent d'organiser a votre
guise les commandes que vous utilisez le plus
fréquemment, de maniére que vous puissiez les utiliser le
plus rapidement possible. Vous pouvez trés facilement
personnaliser les barres d'outils ; ainsi, vous pouvez par
exemple ajouter ou supprimer des boutons, créer vos
propres barres d'outils a votre convenance, masquer ou
afficher des barres d'outils ou encore les déplacer.

Barre de Liste

La Barre de Liste vous permet, en cliquant simplement la
souris, d'accéder a tous les composants et outils de SKI-
Pro. Elle liste en outre tout Projet ou Jeu de Coordonnées
ouvert. Ainsi, la Barre de Liste vous permet de permuter
simplement entre un outil et un Projet ou un Jeu de
Coordonnées.

Vous pouvez afficher de petites ou de grandes icénes ou
masquer la Barre de Liste.

Présentation générale de SKI-Pro

La Barre de Liste est subdivisée en groupes (dossiers)
pour vous aider dans I'organisation de vos informations.
Cliquez un dossier, par exemple la Gestion, pour accéder
a un ensemble de taches différentes.

Menu Contexte

Un Menu Contexte est disponible pratiquement ou que
vous vous trouviez dans SKI-Pro, accessible en cliquant
une rubrique ou un élément particulier. Un Menu
Contexte répertorie toutes les commandes utiles a un
instant particulier pour un élément spécifique de I'écran. I
est possible de naviguer dans tout le logiciel en utilisant
exclusivement des commandes de Menu Contexte.

Onglet de visualisation

A l'ouverture d'un Projet, des onglets situés sous le volet
de visualisation vous permettent de permuter rapidement
entre les différents affichages possibles. Vous pouvez par
exemple passer instantanément de I'Affichage Graphique
(Visualisation/Edition) a I'Affichage des Points ou a
I'Affichage du Post-Traitement de Données.
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Affichages

Affichage de I'Explorateur

Dans tout le logiciel SKI-Pro, I'Affichage de I'Explorateur
sert a lister les informations, qu'il s'agisse d'informations
de la base de données ou de résultats de calculs. Cet
affichage aux fonctionnalités similaires a celles de
I'Explorateur WindowsTM se compose en principe de
deux volets : un Affichage de I'Arborescence dans la
partie gauche et un Affichage de Rapport ou Affichage de
Propriétés dans la partie droite. Les données listées
peuvent étre aisément réorganisées, triées,
sélectionnées et méme imprimées.

Sommaire:

Id Point

| Classe de Point |Snus—classe |

Epoque

[ Type de Cooid

Affichage de I'Explorateur
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=33 Projets B215 Havigué Codeseul  12/21/1998 144344 Géographiqu
253 Test! TP306 Mavigué Code seul 12/21/199815:21:59  Géographiqu
B Général B218 Havigué Codeseul  12/21/19981557:29  Géographiqu
Coordornées TP214 Mavigué Code seul 12/211998 16:16:45  Géographigu
Dictionnaire B33 Havigué Codeseul  12/21/199816:43%59  Géographiqu
Statistiques
a
3 Antennes
[l L

Affichage de I'Arborescence

Le volet d'Affichage de I'Arborescence
vous fournit un apercu des éléments
avec lesquels vous travaillez
actuellement, dans une hiérarchie
développable ou réductible de

dossiers <3 et de pages [Z].
Double-cliquez sur un dossier ou

cliquez sur [ pour le développer
(I'ouvrir).

Si un dossier est ouvert, double-cliquez-le ou cliquez sur

g pour le réduire (le fermer).

Sommaire

223 Projets
E@ Testl
; Général

Dictionnaire
Statistiques

=3 Anternes

Affichage de
I'Arborescence

Cliquez sur un dossier ou sur une page pour en afficher
le contenu. Selon le type de données a afficher, elles
seront listées dans un Affichage de Rapport ou un

Affichage de Propriétés.
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Affichages, suite

Affichage de Rapport

Des informations de base de données telles que des
Points ou des Observations peuvent étre listées dans un
Affichage de Rapport.

Affichage de Propriétés

Des informations de bases de données telles que des
Propriétés de Projets peuvent étre listées dans un
Affichage de Propriétés :

|d Point | [lasse de Puint| Epoque | Latitude| Longitude| Altilude|
B5 Conbdle  12/21/199813:4945 47 2V 4B52367"N 9" 3810561I'E 492790
BAS  Reéférence 1221138145730 472X 10A70"N 3371344007 43191
BI3  Reférence  07A3MI991TI100 47 225025957"N 9 30'3R56165"E 4416056
TRA4  Moperné  07A3MI9ITI100 47 2P 5197390"N 9 37 1140919"E 4301774
TPIE  Moperné  07A3M3991T1200 47 21 5190871"N 9 39°0343796"E 4371644

Affichage de Rapport

Les enregistrements de données sont listés sous forme
de lignes et de colonnes. Chaque ligne contient un
enregistrement.

Vous pouvez configurer les colonnes a votre convenance.

Vous pouvez par exemple en changer la largeur, trier les
enregistrements en fonction des colonnes ou encore
afficher ou masquer des colonnes.

Certaines données peuvent étre modifiées en double-
cliquant sur elles puis en effectuant le changement.

Présentation générale de SKI-Pro

Proprigte | W aleur |
Moam Testl

Localization C:%Program Files\Leica GeosystemshSkiProsDatahTest1h
Date de Création 07/07,/2000 08:14:37

Demiére Utilisation 072/2000 15:13:20

Tol. Mopenne Pos. 0.0780

Tol. Maoyenne Al 0.0750

Systéme de Coordonnées WES 1984

Calculer Coordonnées Planes Mad.  Mon

Facteur Combing Moyen 1.0000
Décalage Mord 0.0000
Décalage Est 0.0000
Fuseau Horaire 2hon
Gestionnaire

Client

Rue

Riéférence Cartographigue
|mprimer IEr-téte

Imprirer le Pied de Page
Remarque

Affichage de Propriétés

Les informations figurent dans deux colonnes. La
premiére colonne indique la propriété dont il s'agit et la
seconde contient sa valeur actuelle.

Les Affichages de Propriétés ne peuvent pas étre
configurés par I'utilisateur.
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Affichages, suite

Affichage Graphique

Les données contenues dans un Projet peuvent non

seulement étre visualisées et éditées en utilisant

Les deux affichages vous permettent de sélectionner et
de modifier des données, d'effectuer des zooms avant ou
arriere et méme de réaliser une impression.

I'Affichage de Rapport mais également au moyen d'une I suffit de cliquer sur les onglets figurant sous le volet de
interface utilisateur graphique. Deux types d'Affichages visualisation pour permuter entre les différents affichages
Graphiques peuvent étre utilisés. Les points et les lignes  d'un projet. -
de base sont affichés dans un report graphique tandis

que les données d'observation figurent dans un Affichage

combiné Rapport / Graphique.

2000.0 m

1E:00 16:30 17.00 17:30 -
t T T T

1dPoint | Classed. |

ﬁ B216  Contidle  12/214]- .

TP214  MNavigue  12/21 |- ¢
TP30E  Mavigue 12421/ | v
B33 Navigué 1221 f~"t-""~- e ' B B
B218  Mavigué 12/21¢|-F--r--~-- —
TPZ14 Navigué  12/214|-F == -- -- - i
B21G  Cordle  12/217|-[==i-
BN Mavigus 1221/ F==7= : ; :
TP30E  MNavigue  12/21: |- r J 1 it ittt At —

o ] : : ' ' b

( B visualisationEdioe | 8 Trat . | et Ajustem.. | @hPoi. | T Anten. | BiResut. | T listedeCod. | I\ BY visuaisatonEdi.. fE Traite | ef asten. | @poi. | T anten. | BiRésut. | 3 Litedecod.. |

Affichage Graphique de Visualisation / Edition ou d'Ajustement Affichage graphique du Post-Traitement GPS
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Acces a I'Aide en ligne

L'Aide en ligne de SKI-Pro constitue une référence
extrémement compléte comprenant toutes les informa-
tions détaillées relatives a I'ensemble du progiciel.

Toute information NON contenue dans ce
guide de l'utilisateur peut étre trouvée dans
I'Aide en ligne.

Affichage de I'Aide en ligne :

>Cliquez #2* Sommaire et Index dans le menu d'Aide.

La Feuille de Propriétés des Rubriques d'Aide apparait :

JS[=] 3

E? 5KI-Pro 2.5
] <+ = =i e
Hide Hack Fonward Print Dptions  Leicar Eensystems

Contents |Iudex | gearch | Favorites |

propos de SKI-Praf LevelPak-Pro
=R Oble

----- ] Comment utiiser ls volet de navigs
[2] Comment utiiser des séquences d
----- 2] Commentt trouver une Rubricus o'
[2] Cammert naviguer dans des rubtic
[2] Commet utiliser la recherche pleir
----- [2] Technigues d recherche avancé
(2] Comment imprimer un texte o Aide
----- [2] side par Quiest-ca que clest

2] assistance Technigue

----- 2] Glossaire

[2] Astuce du Jour

- Diacticiel du GPS
- Dicacticiel du Nivellement
(- Interface Utiisateur
- @ Compasarts de Gastion
- Projet
2
B
=

-4 Outils
- Imparter
+- @ Exporter

‘ 2

Prevmus Nexl
[l Obtention dic =

7} [7—|
mmerl  Comment Commert  Comment | ™
e A A P

Aide de SKI-Pro ! LevelPak-Pro

L'Aide en Ligne de SKI-Pro / LevelPak-Pro vous fournit des infarmations
concernant I'emploi de ses fonctions et inclut des didacticiels vous guidant
pas a pas |'Utilisation des options de hase. Cette Aide constitue une
référence extrémement compléte incluant toutes les informations
détaillées relatives 3 la totalité des composants du logicial

Commentvisualiser et uliliser I'afichage d'aide HTML

Comment utiliser le volet de navigation

Comment utiliser des séquences de navigation
Comment utiliser la recherche plein texde

Caormment haviquer dans les rubrigues
Caormment imprimer un texte d'Aide
Alde par"Questce gue c'est!

L'aide est congue pour une ouverture dans la fendtre d'aide Microsoft
d'affichage d'aide HTML paur une wisualisation de l'aide HTML compilée. Si
le composant d'afichage d'aide HTML n'est pas installé sur votre systéme,
utilisez le nawigateur Internet Explorer de Microsoft (utilisez 1a version 4. ou
une version Ultérieure pour disposer de toutes les fonctions)

Toutes les rubriques d'Aide sont répertoriées dans des
livres @ et des pages [7).

> Double-cliquez sur un livre @& pour 'ouvrir {[J.
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Acces a I'Aide en ligne, suite

Un livre peut comprendre des pages [7] ou d'autres
livres .

» Cliquez sur une page [?] pour ouvrir le texte d’aide.

Rechercher une rubrique dans I'Aide :

» Cliquez sur I'onglet Sommaire pour parcourir les
rubriques par catégorie.

»Ou cliquez sur I'onglet Index pour obtenir une liste
d'entrée dans l'index : tapez le mot que vous recherchez
ou déplacez-vous dans la liste pour atteindre la rubrique
que vous recherchez.

»Ou cliquez sur 'onglet Rechercher pour chercher des
mots ou des expressions pouvant étre contenus dans
une rubrique d’Aide.

Imprimer un texte d'Aide :

» Cliquez sur I'onglet Sommaire si le contenu de ce
dernier n'est pas déja affiché.

» Sélectionnez le livre ou la page que vous voulez imprimer.
» Cliquez sur le bouton Imprimer.

» Assurez-vous que les informations d'impression sont correctes.

» Sélectionnez OK pour confirmer I'ordre d'impression.

Mode d'emploi/ Initiation & SKI-Pro-2.5fr

Aide par " Qu'est-ce que c'est ? " :

Il est également possible d'accéder aux rubriques d'Aide
par l'intermédiaire des commandes de l'interface
utilisateur de SKI-Pro :

» Ou cliquez sur I'onglet ﬂ Favoris pour afficher
rapidement une rubrique que vous avez enregistrée dans
votre liste personnelle de rubriques fréquemment
ouvertes.

Vous pouvez également sélectionner «Qu’est-ce que
c’est ?» dans le menu d’Aide ou presser F1 pour obtenir
de l'aide a propos du composant actuellement actif.

Glossaire :

Si vous ne comprenez pas le sens d'un mot utilisé dans
le logiciel, reportez-vous au glossaire inclus dans I'Aide
en ligne.

»Cliquez sur I'onglet Sommaire si le contenu de ce
dernier n'est pas déja affiché.

»Double-cliquez sur le livre d'Obtention d'aide.

»Cliquez sur la page du Glossaire puis cliquez sur le

terme désiré dans la liste.

@ Si vous souhaitez davantage d’informations a
propos de I'Aide en ligne, reportez-vous au

chapitre (livret) Obtention d’Aide de I'aide en

ligne de SKI-Pro.
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Tour rapide d'initiation | : Temps Réel

Ce tour rapide d'initiation constitue en fait un didacticiel
pas a pas qui vous apprend a travailler avec des données
GPS Temps Réel. Lorsque vous utilisez le Temps Réel, le
traitement et I'application de systéemes de coordonnées
sont déja effectués sur le terrain, de sorte que le travail au
bureau se résume a l'importation des données brutes, au
contréle des résultats et a I'exportation directe des
coordonnées planes finales.

La connexion de votre clé N'est PAS
nécessaire dans le cadre de cet exercice.

L'exercice se base sur le scénario suivant :

Plusieurs points ont été mesurés en Temps Réel. Deux
stations de référence différentes ont été utilisées. Les
points BM1 a BM4 ont été mesurés depuis les deux
stations de référence, les autres points ayant soit été
mesurés depuis la station de référence TP306, soit depuis
la station de référence B215. Les données brutes sont
disponibles dans le répertoire :

...\SkiPro\SampleData\Sys500\Realtime.

Un systéme de coordonnées locales a été utilisé sur le
terrain, il se compose d'une Projection UTM Zone 32 Nord
sur I'Ellipsoide de Bessel et d'une similitude 3D désignée
par "Sample WGS-Bess" ("Test WGS-Bess").

Tour rapide d'initiation I : Temps Réel

Le Tour rapide d'initiation se compose des étapes
suivantes :

Lecon un

O Importation des données brutes GPS et du systéme
de coordonnées associé

O Création du rapport de Carnet de Terrain en Temps
Réel

O Création d'un Projet

Legon deux
O Exploration du composant Visualisation/Edition

Lecon trois
O Exportation de coordonnées vers un fichier ASCII
personnalisé
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Lecon un - Démarrage d'un Projet et Importation de Données Brutes

Au cours de la lecon un, vous allez apprendre a importer » Dans le menu Importer ou dans la Barre d'Ouitils,

des données GPS brutes et a créer simultanément un sélectionnez Données Brutes GPS &1,
nouveau Projet. ou

i » Sélectionnez Importer des Données Brutes GPS dans
Démarrez SKI-Pro : la Barre de Liste des Outils.

» Sélectionnez Programmes dans le menu Démarrer,
puis SKI-Pro et cliquez sur SKI-Pro.

La fenétre principale de SKI-Pro apparait alors.

SKI-Pro [_[51x]

Fichisr Importer  Affichage  Oubils Egporter  Aids
R R e 0 T — o [P
& s || 2 e =) o | e

ES
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Lecon un - Démarrage d'un Projet et Importation de Données Brutes, suite

Le dialogue suivant apparait :

Explu[er.la Geodb d @I gl I Général I
-- Tallel Desc.ription I iitzdlle I Sammaire | Mom \| Localization | [Drate de Création |
R T-5ample-0042 Fp  Realime Sample 100102 18:50 C—'
Erreqistrer Sous. ..
Imprimer Chil+P
ERechercher...
Enreqistrer...
Hom : [RT-Gample-0042 .
Type @rutes du GPSE00 ATy Annuler
™ Inchure Ss-dossiers
v
» Dans Type : sélectionnez Données brutes du GPS 500.
» Dans Chercher : sélectionnez le répertoire contenant a | i3
les données de I'exercice, soit : f
. . _Qu\mr Fermer
...\SkiPro\SampleData\Sys500\Realtime\Data\Geodb I

=

Le chemin d'accés aux données de l'exercice

peut varier Iégérement en fonction du

La Feuille de Propriétés suivante apparait :

Vous pouvez y visualiser et y modifier les données brutes.
Si vous n'avez encore créé aucun Projet, la liste des

répertoire dans lequel SKI-Pro a été installé. Projets est vide et il vous est par conséquent impossible

Par défaut, SKI-Pro est installé dans :
C:\Program Files\Leica Geosystemsl\...

d'en sélectionner un.

» Cliquez sur Projets a l'aide du bouton droit de la souris
et sélectionnez Nouveau.

» Utilisez le navigateur pour sélectionner RT-Sample
» Cliquez Importer.

Tour rapide d'initiation I : Temps Réel
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Lecon un - Démarrage d'un Projet et Importation de Données Brutes, suite

Le dialogue suivant apparait et vous permet de créer un chemin d'acces, ce qui est nécessaire car un Projet
nouveau projet alors que vous étes toujours dans la comporte plusieurs fichiers et chaque Projet doit étre
procédure d'importation (Affectation) : mémorisé dans un répertoire différent.
2=l > Cliquez OK pour confirmer. Le dialogue Nouveau Projet
Généial | Paraméies | Visusiser les donnes | Caret de Teran | sera fermé et un nouveau Projet sera créé et sélectionné
Sommaire | MNom \| Localigation | Date de Création | | ‘ automathuement

=3 |Projets

- Jeux de Coordnnng 7 , .

500 e Dot e = e @ Vous pouvez également créer un Projet en

Genéral I Coordonnéesl Dictionnaire | Modele de Liste de Codesl

menu Fichier ou dans la Barre d'outils ou
encore via la Gestion de Projet de la Barre de

utilisant la commande Nouveau Projet dans le -

Mo du Prajet : IF!T Sample (Test TR)

Localisation : IC:\Pngram Files'\Leica GeosystemzhSkiPro\DatahRT_Sam I_l

Limites de la Moyenne Automatique des Coordonnées
| Distance max. entre solutions différentes [en Position] : IU 07s m

Distance maw. entre solutions différentes [en Alitude] : ID 075 m

Fuseau Haraire : I2 _Ij h |0 _I? min

» Entrez un chemin d'accés sous Localisation
par exemple C:\SKIPro\Data\Projects
Vous pouvez également utiliser le navigateur.

» Entrez le Nom du Projet, par exemple RT Sample
(Test TR). Remarquez que le nom de répertoire RT
Sample (Test TR) a été automatiquement ajouté au
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Lecon un - Démarrage d'un Projet et Importation de Données Brutes, suite

» Dans le dialogue d'affectation, sélectionnez l'onglet
Parameétres.

!
Alfecter BHE
Général ( Parameétres [hisualizer les donnéss | Carret de Tanalnl

Fréquence d'obz.

I™ Fusionner les intervalles
¥ | Eelienlesintenyalles & des pistes mintes [moun RINER uriGuermert]

I™ lgnorer les points enregistrés automatiquement

£ |gnorer
" Ecraser

Fiésoudre les conflits de codage par :

®mgnllar systeme de coordonnées et composants
" lgnorer
" Ecraser

' Résalution Auto

Résoudre les conflits en utilizant :

@Assoclel automatiquement un systéme de coordonnées au projet / au jeu de coordonnées local

Sample BT j

Sélection du systéme de coordonnées 3 associer ;

§auvegarde| Liffecter | Fermer |

Vous pouvez ici sélectionner le systéme de coordonnées
utilisé sur le terrain pour l'importer dans la Gestion de
Systéme de Coordonnées de SKI-Pro. Le Systéme de
Coordonnées sera de plus automatiquement associé au
projet dans lequel vous affectez les données.

» Assurez-vous que les deux options sont cochées
comme indiqué ci-dessus.

Tour rapide d'initiation I : Temps Réel

Vous pouvez également associer
ultérieurement tout autre systéme de
coordonnées au projet.

=

» Cliquez sur I'onglet Carnet de Terrain pour créer un
rapport de carnet de terrain.

Affecter [ 2]
Génélall Faramétresl Visualiser les donnges  Camet de Tenain I
Jabs I Type de Coords
RT-Sample @ j
({Planes ) j
tode Altimétrique
I Elipzoidique j
— Options de Format
¥ Composants Lignes de Base
¥ Type d'Utiisation
¥ Hauteur dintenne
¥ Intos Thématiquss
¥ Mates sur le Point
¥ Coards & Diffs Moyennes
¥ Paramétres de Systéme de Coordonnées
Ceme D
Sauvegarde | Alfecter | Fermer |

» Sélectionnez le type de coordonnées Local et Planes
tel qu'indiqué ci-dessus.

» Cliquez sur Apercu... pour afficher le rapport.
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Lecon un - Démarrage d'un Projet et Importation de Données Brutes, suite

Un Rapport de Carnet de Terrain GPS sera généreé et
présenté dans un Affichage de Rapport :

& ISSZ hd Total 86 100% 86 of 86

Rapport du Carnet de Terrain GPS
Jaob

Hom du Job RT-Sample
Heure : Tows les résubats sonten  (SPS+ 100 hiy
Varsion de RT-SK 1.2

Systéme de Coordonnées

Mom Systéme Coords : Sample RT Date de Création :
Trarsformation : Sample WG S Bess
Type Rigourause
Résidus FPaz de distribution
Ellipes i de Bezzal

Frojection : UThiZZ Marth Modéle de trarsformation :
Svstéme A : Svstéme B :

Ellips oide MG 534 Ellips vide :

Transformation de Helmert 3D
Mombre de points commure : s}
Qrigine des rotations : 000 m

0000 m
0000 m

Paramétre Maleur

> Jeies

Version du Noyau de

21000 1617492

Burs 2 it

Bessel

Trare|ation dx -B07. 184z
Trarslation dv - 159547
Trarelation dF -0 957F
Rotation autour de x -1.74331
Rotation autour de v 1.18504
Rt ation aitao de 7 -7 A017R

Do bR =
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Le Rapport de Carnet de Terrain GPS
affiche les détails relatifs au lever
effectué sur le terrain.

Pour vous déplacer dans le rapport,
utilisez les boutons de la Barre
d'Outils q|et »|ou pressez

Ctrl PgSuiv et Ctrl PgPréc.

Cliquez sur &| pour imprimer le rapport. -

» Cliquez Xl dans le coin supérieur
droit pour fermer I'Affichage de Rapport.

» Cliquez sur I'onglet Général pour
retourner a la page Général du
dialogue d'Affectation.

» Sélectionnez Affecter puis Fermer.

La fenétre du Projet s'ouvrira
automatiquement et affichera les
points levés dans le systéme de
coordonnées planes locales.

Continuez par la Legon deux - Explo-
ration du composant Visualisation/
Edition

Tour rapide d'initiation | : Temps Réel



Lecon deux - Exploration du composant Visualisation/Edition

La Legon deux va vous permettre de vous familiariser
avec quelques caractéristiques trés utiles du composant
de Visualisation/Edition.

La fenétre de projet de la Visualisation/Edition est
directement ouverte en coordonnées planes locales et le
zoom est défini de maniére que tous les points, stations
de référence comprises, apparaissent dans l'affichage.

SAE0000m ! S4E3000m GASSX00m ! S4BS2000m | 54922000m

T
.
. . I . I .
. . I . 1 .
TRMRANIN M T %
v

524312000 m

5243000.00 m

5248380.00 m

TEMEIEODOM T

5248280.00 m

10000 m

T M visualisationtEdi... | ¥2; Trat | et astem [ Byresur | stevscon |

[ Erol | T Arten

> Utilisez le bouton & de la barre d'outils pour zoomer
vers les points de détail.

Tour rapide d'initiation I : Temps Réel

En outre et afin d'accroitre la lisibilité de la visualisation,
vous pouvez souhaiter désactiver I'affichage des vecteurs
de lignes de base (les lignes rouges) et activer celui des
chaines (lignes jaunes), lesquelles montrent comment le
lever a été effectué.

» Cliquez sur l'arriére-plan avec le bouton droit de la
souris, sélectionnez Paramétres Graphiques et changez
les parameétres comme indiqué ci-dessous.

Paramétres Graphiques

Affichage | F’récisionl Quadillage I Couleur | Folice I

Général Données

] Quadilage [wllds Foint

[w]Fl&che du Mord [T alewr Altimétigue
[w]E are dEchelle [ Ellipzes dEmeur Abs.
[CILégende CIGPS

[w]Foursuite dez Coordonnées v Chaine

[w] Tolérance moyenne dépassée

0.8 | Cancel |

Reportez-vous a I'Aide en Ligne pour plus d'informations
concernant les autres paramétres graphiques.
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Lecon deux - Exploration du composant Visualisation/Edition, suite

L'affichage doit maintenant se présenter ainsi :

| 548030.00m | 543045.00m ==

5248350.00 m

524834000 m

524833000 m

Les symboles de Point 2 indiquent que la classe de point
est déja Mesuré puisque les points ont été mesurés en
Temps Réel sur le terrain. Pour certains points (par
exemple BM1), le symbole & indique que la classe de
point est Moyenné car ces points ont été occupés a deux
reprises. Une moyenne pondérée est automatiquement
calculée pour ces deux solutions.

» Cliquez sur le point BM1 avec le bouton droit de la
souris et sélectionnez Propriétés. Vous pouvez
également double-cliquer sur le symbole de point.

Mode d'emploi/ Initiation & SKI-Pro-2.5fr

Si le point se trouve en dehors de la zone de zoom, vous
pouvez utiliser la zone de liste déroulante de défilement

vers le point [EMT x| ainsi que le bouton
d'Edition de Point &# de la barre d'outils.
» Cliquez sur l'onglet Moyenne dans la feuille de propriétés.

La Page de Propriétés suivante présente les deux solutions
ainsi que leurs écarts par rapport a la moyenne pondérée :

[21x]

Propriétés de Point

Générall Slatisliuuesl Données Thématiques

Tolérance Mayenne

Id Point : BM1 |V Position  0.0750m  Alitude:  0.0750m
i Coordonnées Maoyennes Courante:

Lat:  47° 23 25.41165" N Lor:  §° 33 6279017"E Haut. Ellip.: 438.7652 m

CO: 0.0087 m

Utiiser|  Etat [ Référence | Epogue | Dt Pos [ Ditf. Al Diff Pos « A1 Qe
Autornatique TP30E 03/24/199915:10:24  0.0037  -0.0030 00048 o1
Automatigue  B215 03/24/199916:27.23  0.0052  0.0045 00068 01
< — T e v |
i~ Coordonneées Moyennes Calcule

Lat: 47723 25.41769" N Lon: 9738 5279017"E Haut. Ellip.: 438.7652 m

Détection Erreur 0 mesure(s] hars tolérance CO: 0.0057 m

Ok I Annuler | Appliquer |

» Faites glisser la barre de défilement horizontal vers la
droite pour afficher davantage d'informations.

» Cliquez sur OK ou Annuler pour quitter la Feuille de
Propriétés.
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Lecon trois - Exportation de coordonnées vers un fichier ASCII personnalisé

Cette lecon va vous apprendre a Exporter des
coordonnées vers un fichier ASCII personnalisé. Le type
d'exportation Fichier ASCII Personnalisé utilise un fichier
modéle de format prédéfini (*.frt) pour exporter les
données. Les fichiers modéles de format peuvent étre
créés en utilisant le Gestionnaire de Format Leica
Geosystems. Pour que vous puissiez effectuer cet
exercice, un fichier modeéle de format test (sample.frt) a
été chargé automatiquement sur votre ordinateur lors de
l'installation de SKI-Pro. Référez-vous toutefois au Tour
rapide lll - Gestionnaire de Format, si vous souhaitez
créer votre propre fichier modeéle de format.

=

Vous pouvez exporter des coordonnées dans
un grand nombre d'autres formats prédéfinis.
Veuillez vous reporter a I'Aide en Ligne,
rubriques relatives a I'Exportation en ASCIl et a
I'Exportation vers les SIG et la DAO pour davantage
d'informations.

Le Projet étant toujours ouvert :

» Sélectionnez ASCII dans le menu Exporter,
ou
»sélectionnez Exporter des Données dans la Barre de

Liste des Outils ou dans la Barre des Outils ﬁ;ﬂ

Tour rapide d'initiation I : Temps Réel

Le dialogue suivant apparait alors :

Enregistrer le Fichier Sous 7] x] |
Dape: [P = el g s EE
[ Samplelata
Nom [F7_S ample_{(Test_TR)

Type: | Fichier A5CII Personnalisé (.cst =l Annuler |
Paramétres : IParDélaut j Paramétres I
v

» Sélectionnez un chemin d'accés dans le champ Dans.

» Sélectionnez Fichier ASCII Personnalisé dans Type : .

» Entrez un Nom de fichier par exemple RT Sample1
(Test 1 TR) sans extension.

» Cliquez sur le bouton des Paramétres pour modifier
ceux-ci et sélectionner le fichier modéle de format.
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Lecon trois - Exportation de coordonnées vers un fichier ASCIl personnalisé, suite

La page de Propriétés suivante apparait alors : »Cliquez sur lI'onglet du Systéme de Coordonnées pour
continuer.
Générl | Systéme de Coordarnees | »Assurez-vous que le Systéme de Coordonnées Sam-

ple RT (Test TR) est sélectionné. Le systéme de
coordonnées associé au projet courant est déja
sélectionné par défaut.

Classe deCoords: ] Frincipal )

Type de Point : ITous

Type Ligne Base : ITous

Trier par : IId Paint

e ——

»Cliquez sur OK pour fermer la page de propriétés des
FEomnat du Modéle : ample.FRT

Paramétres,
Inclure : ¥ Points Désactivés pu iS,

»Cliquez sur Enregistrer pour écrire le fichier sur le
disque dur.

{0 R R R

Ok I Annuler |

» Changez la Classe de Coord. en Principal. Les triplets
de coordonnées de la classe la plus élevée seront exportés.

» Utilisez le navigateur J pour sélectionner le fichier
...\Shared\Templates\Format Manager\Sample.frt.

@ Le chemin d'accés pour le fichier test peut
Iégérement varier selon le répertoire dans
lequel vous avez installé SKI-Pro. Par défaut,
SKI-Pro est installé dans :

C:\Program Files\Leica Geosystemsl\...

Mode d’emploi/ Initiation a SKI-Pro-2.5fr
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Lecon trois - Exportation de coordonnées vers un fichier ASCII personnalisé, suite

Si vous ouvrez le fichier ASCII avec un Editeur de Texte, il
présentera les informations suivantes :

B rt samplel.cst - Bloc-notes |_ [T x]
Fichier  Edition  Recherche 2

| Header Information -
Company Hame Company Address

(For each point, this format file displays Point ID, Coordinates, CQ and Class.
On the next line is then the Coding Layer, Code ID and the Code Description. Note
also that this format is tab delimited.)

o881 CLO854 . 618 C248334 959 463.632 a.e11 HEAS

ROAD EB EDGE OF BITUMEH

o882 CLO858. 415 C248336. 865 463.728 a.81% HEAS

ROAD EB EDGE OF BITUMEH

o883 CLOBL4S 748 C248338.127 463811 a.81y HEAS

ROAD EB EDGE OF BITUMEH

oaay Shoay1.228 C248341.946 463.932 a.e1y HEAS

ROAD EB EDGE OF BITUMEH

o885 CLOB38.2086 C248348 189 463 .945 a.e1y HEAS

ROAD EB EDGE OF BITUMEH

o886 ChO835.323 C248357.587 463.812 a.816 HEAS -
K| 20

Félicitations !

Vous avez effectué ce Tour rapide d'initiation
avec succes.

Vous avez successivement appris comment
créer un Projet, comment Importer des
données GPS Temps Réel et inclure le
systeme de coordonnées associé, contrbler
les données dans la Visualisation/Edition et
enfin comment exporter ces coordonnées vers
un fichier ASCII personnalisé.

Tour rapide d'initiation I : Temps Réel

Mode d'emploi / Initiation & SKI-Pro-2.5fr



Tour rapide d'initiation Il : Post-Traitement de Données

Ce tour rapide d'initiation constitue en fait un didacticiel qui Le Tour rapide d’initiation se compose des étapes
vous apprend a découvrir une par une les étapes du Post- suivantes :

Traitement de données GPS, de I'importation de données

brutes a I'exportation des coordonnées planes locales finales. Lecon un

O Importation des données GPS brutes

Le bon déroulement de cet exercice suppose o )
@ O Création d’'un Projet

que votre clé de protection logicielle verte soit
connectée et que les deux options Post- Lecon deux
Traitement GPS et Transformations et
Projections soient activées.

O Modification de coordonnées de référence
O Post-Traitement de lignes de base

L . b | o vant Lecon trois
exercice se base sur le scénario suivant : . , . .
O Création d’'un Systéme de Coordonnées -

Un réseau a été mesuré en mode Statique Rapide. Il

comprend les points TP214, B215, TP306, B218 et B313. Lecon quatre

Deux capteurs ont servi a la mesure de la totalité du réseau. O Importation d’un fichier ASCII comportant des
Les données brutes sont stockées dans les répertoires : coordonnées locales
...\SkiPro\SampleData\Static\data 1 Lecon cinq

---\SkiPro\SampleData\Static\dataz. O Calcul de paramétres de transformation

Les coordonnées locales des points B215, B218, B313

sont connues dans la projection UTM Zone 32 Nord, Legorllsix.

utilisant I'ellipsoide de Bessel. Les coordonnées figurent O Utilisation d’'un Systéme de Coordonnées avec un
dans le fichier : Projet

...\SkiPro\SampleData\Static\Local.txt Lecon sept

Les coordonnées planes locales des points TP214 et O Exportation de coordonnées vers un fichier ASCII

TP306 sont a en déduire.

Mode d'emploi/ Initiation a SKI-Pro-2.5fr I
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Lecon un — Démarrage de Projet et importation de données brutes

Au cours de la legon un, vous allez apprendre a importer » Dans le menu Importer ou dans la Barre d’Ouitils,

des données. GPS brutes et a créer simultanément un sélectionnez Données Brutes GPS @
nouveau Projet.

ou
. »Sélectionnez Importer des Données Brutes GPS dans
Démarrez SKI-Pro : la Barre de Liste des Outils.
»Sélectionnez Programmes dans le menu Démarrer, —
puis SKI-Pro et cliquez SKI-Pro. E
La fenétre principale de SKI-Pro apparait alors. oot T Brtes
SKI Pro [T5]X] GPS
Eichier |mporter  Afficher Qutils Exporter  Aide
O = | &0 » E@. | [ Importer des Données ASCII
- L R Ao e ek =R L ﬁ?
a1 | - & | Exparter des Dannées ASCIl

7

)
=3
o

i3

=3

Jeux de Coordonnées

Systémes de Coordanngss

=
=
a
5
=
2

3

Listes de Codzs

Outils

Prét
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Lecon un — Démarrage de Projet et importation de données brutes, suite

Le dialogue suivant apparait alors : La Feuille de Proprletes suivante apparalt

Explorer @ tatic 5 j _I _I _I I__I .\ Général I
Datal [
Data2 | Sommaire | [Wom [ Localisation | Date de Création |
E-Ld
| Mowean. |
Enregistrer Sous...
Imprimer Cl+P
Eechercher.
Nem I Enegistrer
Tvpe Dorrees brutes du GPSE00 > Annuler |
Q:" Inclue ﬁs—dnssiel)ﬁ
A
» Dans Type : sélectionnez Données brutes du GPS 500.
»Dans Chercher : sélectionnez le répertoire contenant
les données de I'exercice, soit : < | i
...\SkiPro\Data\SampleData\Sys500\Static i
P y ravs_|
» Cochez ¥ Inclure Ss-dossiers : toutes les données
brutes du GPS500 des deux sous-répertoires datat et Vous pouvez y visualiser et y modifier les données brutes
data2 seront importées en une seule fois. P y y .. ’
par exemple changer les hauteurs d’instrument ou les

@ Le chemin d’accés aux données de I'exercice  jgentifiants de points.

peut varier légérement en fonction du , . ) .
Comme vous n’avez pas encore créé de Projet, la liste

répertoire dans lequel SKI-Pro a été installé. i ) - . ) .
Par défaut, SKI-Pro est installé dans : des Projets est vide et il vous est par conséquent impossi-
ble d’en sélectionner un.

C:\Program Files\Leica Geosystemsl\...
_ » Cliquez sur Projets a l'aide du bouton droit de la souris
» Cliquez Importer. et sélectionnez Nouveau.

-_ Tour rapide d'initiation Il : Post-Traitement
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Lecon un — Démarrage de Projet et importation de données brutes, suite

Le dialogue suivant apparait et vous permet de créer un
nouveau projet alors que vous étes toujours dans la
procédure d’importation (Affectation) :

Jed
Général I Paramélrasl Wisualiser les données | Carnet de Terain |
S ommaire | Mom \| Localization | Date de Création | | ‘
{:I Projets
-2 Jeus de Coordonne
Houveau Projet EE
Geéneral | Coordonnées | Dictionhaire | Modéle de Liste de Codes'
Mom du Projet : IPPSBWNE [TestPT]
- | Localization IE “Program Files\Leica Geospstems'SkiPro\D ata PP Sam I_I
Limites de la Moyenne Automatique des Coordonnées :
Distance max. entre solutions différentes [en Position) IW m
Distance max. entre solutions différentes [en Altitude] : IU-U75 m
Fuseau Horaire : Iﬁl h l@ min
R
Ainnuler

» Entrez un chemin d’accés sous Localisation

par exemple

C:\SKIPro\Data\Projects

Vous pouvez également utiliser le navigateur J

» Entrez le Nom du Projet, par exemple PP Sample.
Remarquez que le nom de répertoire Sample PP (Test

Tour rapide d'initiation Il : Post-Traitement

PT) a été automatiquement ajouté au chemin d’acces, ce
qui est nécessaire car un Projet comporte plusieurs
fichiers et chaque Projet doit étre mémorisé dans un
répertoire différent.

» Cliquez OK pour confirmer. Le dialogue Nouveau Projet
sera fermé et un nouveau Projet sera créé et sélectionné
automatiquement.

@ Vous pouvez également créer un Projet en
utilisant la commande Nouveau Projet dans le
menu Fichier ou dans la Barre d’outils ou
encore via la Gestion de Projet de la Barre de

» Dans le dialogue d’affectation, sélectionnez Affecter
puis Fermer.

La fenétre de Projet s’ouvrira automatiquement.

Continuez par la legon deux — Post-Traitement de lignes
de base.
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Lecon deux — Post-Traitement de lignes de base

La legon deux va vous apprendre a
calculer et a stocker des lignes de base.

La fenétre de Projet vous permet
d’afficher le contenu d’un Projet de
différentes manieres. Cliquez sur les
différents onglets de visualisation se
trouvant sous la fenétre pour permuter
entre les affichages.

Visualisation/Edition présente une
représentation graphique englobant
tous les points du Projet.

Les symboles de points indiquent que
la classe de point est toujours Navigué
[, c.-a-d. que la précision des points
est faible (+100m).

Les coordonnées du premier point de
référence du réseau doivent étre
connues a environ 20m prés dans le
systéme de coordonnées WGS84 de
fagon a éviter que les résultats des
lignes de base soient soumis a
l'influence d’erreurs systématiques.

Cet objectif peut étre atteint en
démarrant le lever GPS en un point de
coordonnées WGS84 connues ou en
utilisant un Calcul de Point Isolé
(Single Point Processing, SPP) au
point de départ du réseau.

Vous voudrez bien vous reporter a I'aide en ligne pour I'exécution d’un Calcul de

Point Isolé.

Dans notre cas, nous démarrons le lever sur un point connu et devons par
conséquent modifier les coordonnées de notre premier point de référence.

» Cliquez sur le point B215 a I'aide du bouton droit de la souris et sélectionnez

Propriétés.
SKI-Pro (YERSION DE DEMONSTRATION] - [Projet PP Sample [Test PT]] MEE
@ Fichier Impoter  Ediion  Affichage  Outils  Visualisation/Edition  Exporter  Fenétre  Ajde |5 x]|
RN NN AL SR RN o — | ET

= [ AT 2 2 R o | 2 | 2

Quvrir des Projets

Brpz1a

Bha1s

2000.0 m

Shata

Gestion

Brpang -

Otz | I- By vi

i %Traﬂ... | @F‘Ajus‘tem... ‘ %Pm... | TAmen... | Résun... | @Lis‘tede(:od.. |

|Coords: 9°33'0672934"E  47° 23 0395749" N
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|Sys. Coord, : WGS 1984

N T
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Lecon deux — Post-Traitement de lignes de base, suite

La Feuille de Propriétés de Point apparait :
|

Propriétés de Point EE
Général I Statistiques I Donnges Thematiques I
|d Point B215 V' Activé
Llasse de Point : | Contrdle -
Sous-classe de Paint . |Five en Position et en Altitud:
Tvpe de Coordannées : IGéog[aphiques 'l &y HEE ) Loga
Format des Coords ILat\tude, Longitude, Alttude j
Mode des Altitudes @ Elipsoidiquets! Dithemet
Latitude: = M Ecart Type: IIJ m
Longitude: Ecart Type: IU m
Altitude: m  Ecart Type: IE‘ m
ak. I Annuler | Appliquer

» Changez la Classe de Point en Contréle.

»Modifiez les coordonnées de fagon a obtenir les valeurs
ci-dessous :

Latitude : 47° 23" 4592367 N
Longitude :  9° 38 10.58353 E
Altitude : 429.279 m

» Cliquez OK pour confirmer les modifications.

Le symbole du point B215 indique que la classe de ce
point est a présent Contréle &

Tour rapide d'initiation Il : Post-Traitement

Vous étes maintenant prét a passer a I'Affichage de Post-
Traitement de données et a sélectionner les lignes de
base a calculer.

» Cliquez sur 'onglet Trait GPS situé dans la partie
inférieure de la fenétre

L affichage suivant présente une liste de tous les
intervalles d’'observation de méme qu’une représentation
graphique des durées d’observation de chaque intervalle :

1dPaint_| Classed. | 15:00 15:30 1E:00 1E:30 17.00
BZI5  Conbdle 1221, |- [ ‘ : ' :
TP214  Mavigué  12/212)71
TP30E  MNavigué 124214
B313 Mavigue  12/214 |
B218 Mavigué 127212
TP214  Navigué 124212 [ -
B215  Conbidle 12421 [T
B3I MNavigus 12/21|-f==T
TP30E  MNavigué 124214

17:30 -

=
K| I K |
Q‘; “isualisation/Edi... 'ﬁ; Trait ... | ﬂf" Ajustem... ‘ %} Poi... | ? Arten | Rézutt... | @ Liste de Cod... |
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Lecon deux — Post-Traitement de lignes de base, suite

Une ligne de base est toujours déterminée entre un point
de Référence et un Mobile. Dans la fenétre graphique,
toutes les observations sont représentées par des barres
horizontales que vous pouvez sélectionner comme
Référence ou comme Mobile.

Dans notre réseau, le point B215 a d’abord été utilisé
comme Référence et les points TP214, TP306, B313 et
B218 ont été observés comme Mobiles.

Ensuite, le point B218 a servi de Référence et les points
TP214, B215 et B313 ont été observés comme Mobiles.

Enfin, le point B313 a été utilisé comme Référence et le
point TP306 était le Mobile.

Par conséquent, trois sessions de calcul seront nécessaires
pour le Post-Traitement de toutes les lignes de base.

» Cliquez sur l'arriere-plan de la fenétre graphique a l'aide
du bouton droit de la souris puis cliquez sur Sélection du
Mode et Mobile.

_ou-

» Cliquez sur ﬂ Sélectionner le Mode : Mobile dans la

Barre d’Outils.

Le curseur indique Rover (Mobile).

» Cliquez sur les barres horizontales des premiéres
occupations des points TP214, TP306, B313 et B218.

La couleur des intervalles des Mobiles passe au vert.

Mode d'emploi/ Initiation & SKI-Pro-2.5fr

Sélection du point de Référence :

» Cliquez sur la barre horizontale du point B215 a l'aide
du bouton droit de la souris et sélectionnez Référence.

La couleur de l'intervalle de la Référence passe au rouge.

Nous sommes a présent prét a effectuer le premier
passage de calcul et a déterminer quatre lignes de base.

» Cliquez sur l'arriere-plan a I'aide du bouton droit de la
souris et sélectionnez Traitement
ou

» Cliquez sur @ Traitement dans la Barre d’Outils.

Un indicateur de progression s’affiche alors et le nombre
situé sous cet indicateur signale la ligne de base
actuellement traitée en référence au nombre total de
lignes a déterminer dans cette session de calcul.

Traitgment

B215-TP214
Type d'observation:  5T5
En utilizant lez données L1 + L2 code, L1 + L2 phaze

INNNEER
1/4

Caleul de la ligne de
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Lecon deux — Post-Traitement de lignes de base, suite

Lorsque la session de calcul est terminée, le programme
passe automatiquement a I'Affichage des Résultats vous
permettant de visualiser et de stocker les lignes de base
déterminées :

Résultats
E-&5 Résulats
B (/2542002 15:2%.40
(0 Lignes de Base
(7 Poinls
G Paramétres
/g Fichizr Journdl

Tous les Mobiles sont listés avec leurs coordonnées, leur
qualité et I'Etat de leurs Ambiguités. Les points pour
lesquels I'Etat des Ambiguités est oui sont
automatiquement sélectionnés.

Tour rapide d'initiation Il : Post-Traitement

Que signifie I’état des ambiguités ?

L’'état des ambiguités constitue un indicateur essentiel
dans I'optique de I'obtention d’une précision centimétrique
pour des durées d’observation bréves (Statique Rapide).

La valeur Oui de I'état des ambiguités signifie que les
nombres entiers de cycles entre les satellites et le capteur
GPS ont pu étre déterminés, c.-a-d. que le calcul de ligne
de base est correct.

La valeur Oui* de I'état des ambiguités signifie que le
résultat obtenu doit étre considéré avec circonspection.

La valeur Non de I'état des ambiguités signifie que les
ambiguités n’ont pas pu étre résolues.

La valeur ? de I'état des ambiguités signifie qu’aucune
tentative de résolution des ambiguités n’a été entreprise.

Si I'état des ambiguités présente la valeur Non ou ?, vous
pouvez affiner 'analyse des données en visualisant le Fichier
Journal. Vous voudrez bien vous reporter a 'Aide en ligne
pour davantage d’informations a propos du Fichier Journal.
@ défaut, que pour des lignes de base de 20 km
au plus. La résolution des ambiguités n’est
plus fiable pour des distances supérieures. |l vous faudra
allonger les durées d’observation, par exemple observer

durant 1 heure ou plus, pour obtenir de bons résultats sur
des lignes de base supérieures a 20 km.

Les ambiguités ne peuvent étre résolues, par
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Lecon deux — Post-Traitement de lignes de base, suite

Dans notre cas, I'état des ambiguités est Oui pour tous les
points (toutes les lignes de base) et nous pouvons stocker les

coordonnées dans la base de données.

» Cliquez sur les points sélectionnés avec le bouton droit de la
souris et sélectionnez Stocker ou utilisez la barre d’outils =.

Les résultats des quatre lignes de base sont a présent

stockés dans la base de données.

» Pour vérifier que les lignes de base ont bien été stockées,
cliquez sur I'onglet Visualisation/Edition dans la partie

inférieure de la fenétre.

» Cliquez dans I'arriére-plan avec le bouton droit de la souris
et sélectionnez Paramétres Graphiques... Assurez-vous que

[¥ GPS est coché.

L’affichage suivant est présenté :

Les deux sessions de calcul restantes doivent étre exécutées
pour déterminer le réseau en totalité.

» Pour retourner a I'Affichage de Post-Traitement GPS,

cliquez sur 'onglet Trait GPS.
» Cliquez sur l'arriére-plan a I'aide du bouton droit de la souris

puis cliquez sur Tout Désactiver.
» Sélectionnez la deuxieme occupation effectuée sur les

points TP214, B215, B313 comme Mobile et le point B218
comme Référence.

» Procédez au Traitement avant de Stocker le deuxiéme passage.

» Il vous restera enfin a procéder a la Sélection puis au
Traitement avant de Stocker la ligne de base restante entre

B313 et TP306.
L'affichage suivant est présenté :

2000.0

13

P30E

2000.0

|— s visualisation/Edi... | ¥&; Trat | et sjustem. . | FhPoi.. | I Arten

[ B, Resu

[ Ustedecoa.. | I— H Visualisation Edi... | ¥; Trai [ et austen. [Ghpol. | T anten. | ERésut. | T Listede cod.. |
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Lecon deux — Post-Traitement de lignes de base, suite

Dans Visualisation/Edition, vous pouvez remarquer que
les symboles de points ont a présent changé pour tous les
points. Les points ne sont plus de la classe Navigué. Les
points utilisés comme Référence font a présent partie de
la classe Référence 77, les autres figurent dans la classe
Mesuré > ou Moyenné & s’ils ont été mesurés depuis
deux stations de Référence différentes.
@ méme point peuvent coexister dans une base
de données de Projet. Les classes de
coordonnées représentent la hiérarchie des triplets de
coordonnées. Par défaut, SKI-Pro présente toujours le triplet
de coordonnées de la classe la plus élevée pour chaque

point. Vous voudrez bien vous reporter a I'Aide en ligne pour
obtenir la liste compléte des classes de coordonnées.

De nombreux triplets de coordonnées d’un

Les points TP214 et TP306 comptent deux triplets de
coordonnées de la classe Mesuré . Une moyenne
pondérée est automatiquement calculée a partir de ces
deux triplets de coordonnées et un nouveau triplet de la
classe Moyenné & est présenté.

» Cliquez sur le point TP214 a I'aide du bouton droit de la
souris et sélectionnez Propriétés. Cliquez ensuite sur
'onglet Moyenne situé dans la partie supérieure de la
Feuille de Propriétés.

Tour rapide d'initiation Il : Post-Traitement

La Feuille de Propriétés suivantes affiche les deux solu-
tions ainsi que leurs écarts par rapport a la moyenne
pondérée :

Propriétés de Point EHE
Générall Statlsthuesl Données Thématiques
Tolérance Mayenne
|d Paint : TP214 Position  00750m  Alttude:  0.0750m
r— Coordonnées Mapennes Courant
Lat:  47° 23'51.973596" N Lon: 97 37 11.40909" E Hat. Ellip: 4301774 m
CO: 00044 m
Utiiser|  Etat [ Reférence| Epogue [ Diff. Pos [ Dilf. &1t ] Diff. Pos + &t [ Ghe
Automatique B215 12/21/193815:01:45  0.0032 -0.0015 00035 0Ol
Automatique B215 12/21/193816:16:45  0.0056  0.0000 00057 ol
r— Coordonnées Mayennes Calculée
Lat:  47° 23'51.973596" N Lon: 97 37 11.40909" E Hat. Ellip: 4301774 m
Détection Ermeur : 0 mesure(s] hars tolérance CG: 0.0044 m
QK I Annuler | Lppliquer |

» Faites glisser la barre de défilement horizontal vers la
droite pour avoir acces a des informations
supplémentaires.

» Cliqguez OK ou Annuler pour quitter la Feuille de
Propriétés.
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Lecon deux — Post-Traitement de lignes de base, suite

Visualiser toutes les informations de points dans un
Affichage de Rapport :

» Cliquez 'onglet Points dans la partie inférieure de la
fenétre.

L’affichage suivant est présenté :

I Classe d... |

|d Point Epogue | Lallludel Lungltudsl Haut. Elhp.l

B215 Contiéle  12/21/199814:43:45  47° 23 45.92367"N 9 38'10.58363"E 429.2790

B218 Référence  12421/1998 15:57:30 47 23 1107163 N 3P 134102"E 4319156

B313 Référence  12/21/193816:50:00 47" 22 58.25949"N 9 38' 3656188 E 441.6079

TP214 Moperné  12/21/199816:16:45 47" 23 51.97396" N 9 37'11.40909"E 4301774

TR308 Moperné  12/21/199817:27:30 47" 23' 51.90871" N 9 39' 03 43765 E 4371660

< | i
| | ’g‘; YisualisationEcdi... | @ Trait ‘ ﬂf"AJustem.. %% Poi... | I' Ariten... ‘ Résutt | @ Liste de Cod... |

Modifier la largeur d’une colonne :

> Faites glisser la partie droite d’'un en-téte de colonne
jusqu’a la position requise.

ou

» Cliquez sur un en-téte de colonne, peu importe lequel, a
I'aide du bouton droit de la souris et sélectionnez
Réorganisation auto. Toutes les colonnes seront alors
réorganisées automatiquement.
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Pour effectuer un tri dans la liste :

» Cliquez sur un en-téte de colonne. Les enregistrements
seront triés par ordre croissant ou décroissant en fonction
de la colonne sélectionnée.

Afficher et masquer des informations :

» Cliquez sur un en-téte de colonne a I'aide du bouton
droit de la souris et sélectionnez Masquer.

» Cliquez sur un en-téte de colonne, peu importe lequel, a
I'aide du bouton droit de la souris, sélectionnez Afficher
puis sélectionnez I'élément requis de la liste.

Imprimer le contenu de I'Affichage de Rapport :

> Sélectionnez Imprimer@ dans le menu Fichier ou
dans la Barre d’Outils.

@ La fonction Imprimer est accessible depuis tout
Affichage Graphique et tout Affichage de Rap-
port.
Vous en avez a présent terminé avec le Post-Traitement
de données. Vous avez déterminé cing points dans le

systéme de coordonnées WGS84 avec une précision
centimétrique.

» Sélectionnez Fermer dans le menu Fenétre ou cliquez
l'icbne inférieure Xl dans le coin supérieur droit.

Passez a la legon trois - Création d’'un Systéme de
Coordonnées.

Tour rapide d'initiation Il : Post-Traitement




Lecon trois - Création d’un Systéeme de Coordonnées

Dans cette lecon, vous allez apprendre comment créer un
Systéme de Coordonnées.

Un Systéme de Coordonnées définit les paramétres
utilisés pour calculer des représentations en coordonnées
différentes. Si un Systéme de Coordonnées est associé a
un Projet ou a un Jeu de Coordonnées, il vous permet de
permuter I'affichage entre différents formats de
coordonnées : Cartésiennes (X, Y, Z), Géographiques
(Latitude, Longitude, Altitude) ou Planes (Est, Nord,
Altitude). Si une Transformation est en outre définie, vous
pouvez passer de I'affichage des coordonnées d’un Projet
dans le systeme WGS84 au systéme local ou vice versa.

Nous disposons actuellement des informations suivantes
concernant notre Systéme de Coordonnées : I'Ellipsoide
local est Bessel et la Projection Cartographique UTM32
Nord. La Transformation n’est pas connue pour I'instant et
doit d’abord étre déterminée au moyen de I'outil Transfor-
mations/Projections.

QOuvrir la Gestion de Systéme de Coordonnées :
» Sélectionnez la Gestion de Systéme de Coordonnées
dans le menu Outils ou dans la Barre de Liste @

Gestion.

Tour rapide d'initiation Il : Post-Traitement

L' Affichage d’Explorateur suivant apparait :

[ Demisre Modiication | Type |
02/18/2002 10:43:42

Sommaie. | [Hom
{1 Systémes de Coordonnées © Romaria 5t
{2 Transtormations
{3 Elipsoides
TR

Nouveau

Personnalisée

© Coechand . 07/03/200009.4546
€ DK Sisland  07/03/2000 03.45:46
© DKdylend  07/03/2000 034546
© DK Bomholm  07/03/2000 03:45:48
© Suiss35 07/03/2000 0:45:45
© Finvish KKJ
@ Dutch

Persarnalisée
Personnalizée
Personnalisée

0 Personnalisée
Eniegistrer Sous

Impgimer CiilF:
Rechercher.

Persarnalisée
Personnalisze
Personnalisge

07/03/2000 03:45.46
07/03/2000 0%:45.46
@ Hungarian 07/03/2000 05:45:46
€ Malapsian 07/03/2000 05:45:48
@ Malapan 07/24/200009:4313
@ NewZealand  07/03/2000 09:45:46
@ Swiss 07/03/2000 0%:45.46

Personnalisée
Personnalisée
Persarnalisée
Personnalizée
Personnalisée

Vous devez d’abord définir la Projection Cartographique :

» Dans I'Affichage de I'Arborescence, cliquez sur Projec-
tion a I'aide du bouton droit de la souris puis sélectionnez
Nouveau.

La page de Propriétés suivante apparait :

HouveauProjection EHE
Général |
Mom:
Type: IUniversaI Transverse Mercator j
HMuméro de Zone : |32 :II
Méridien Central : I 9°00' 000000 j E
Hémisphére : I Mord j

»Remplissez les rubriques de la page de Propriétés
comme indiqué ci-dessus.

» Cliquez sur OK pour confirmer votre sélection.
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Lecon trois - Création d'un Systeme de Coordonnées, suite

» Dans I'Affichage de I’Arborescence, cliquez sur » Sélectionnez Fermer dans le menu Fenétre ou cliquez
Systémes de Coordonnées puis sélectionnez Nouveau. l'icbne inférieure Xl dans le coin supérieur droit pour

La page de Propriétés suivante apparait : fermer le Systeme de Coordonnées.

MouveauSystéme de Coordonnées EE

Général |

Mo : ITest 1

Tranzformation : IAucun[e] j

Type Transfo. :

Bésidus : IF'as de distribution j
Ellipzoide : IBesseI j
Prajection : IUTM32 Marth j

Type de Projection LT

Modzle de Géaide |Ausune) =l
Modéle de SCSP: |Aucun(e) =l
Femarque : ||
Derniére Modif. :
()8 I Antuler |

»Remplissez les rubriques de la page de Propriétés
comme indiqué ci-dessus.

» Cliquez sur OK pour confirmer votre sélection.
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Lecon quatre - Importation d’un fichier ASCII

Dans cette legon, vous allez apprendre a importer les points
d’appui (ou de contréle) locaux a partir d’un fichier ASCII

défini par I'utilisateur puis a créer un Jeu de Coordonnées.

» Cliquez Données ASCII dans le menu Importer.
ou

» Cliquez Importer des Données ASCIl dans la
Barre de Liste des Outils.

Le dialogue suivant apparait alors :

Importer un Fichier ASCII EHE
Chercher : Ia Static: j gl
Iana\ Imparter I
Tupe : IFichier Teute [*.pm, *kat, *.cav, %s3v) j Annuler |
Modéle : IAucun =l isual /Ediicr
Systéme de Coordonnées : (]&Eal) j
Made Altimétrique : Elipsoidiques j

» Choisissez le type de fichier Fichier Texte.

» Dans Chercher : sélectionnez le répertoire contenant
également les données de I'exercice :
...\SkiPro\Data\SampleData\Sys500\Static

Tour rapide d'initiation Il : Post-Traitement

» Sélectionnez le fichier Local.txt.

» Sélectionnez Local dans le champ du Systéme de
Coordonnées.

» Cliquez sur Importer.

Il s’agit de la premiére fois que vous importez un fichier
ASCII de ce type. L'assistant d'importation pour des fichiers
ASCII définis par I'utilisateur apparait automatiquement,
vous permettant de définir le format du fichier :

‘ Assistant d'Importation de Fichier ASCI Défini par I'Utilizateur - Etape 1 sur 4

Cet assistant dimpartation vous pemmet de définir un modéle d'aide & limpartation de fichiers ASCIL Yous
pouvez chaisir e format des données, la lighe de début et un mat clé optionnel définissant la ligne.

- Colonnes séparées par un caractére specifique

" Position

Diébuter |mport. Ligne: |1 3:

- Les champs sont alignés en colonnes avec des espaces.

—

Mot Clé:

Ligrie Dannées de Fichier

1|B215 548107.0800 52483990.9500 476.8100
2|B218 546917.8800 5247905.3700 479.4100
3[B313 548663.8100 5247524.0200 489.1200

<Erécédent| Suiwant > b

Le fichier a importer est un fichier ASCII banal. Les
coordonnées locales des points B215, B218 et B313 sont
séparées par des espaces et ni en-téte de colonne ni mot
clé ne sont définis.

»Cliquez Libre puis Suivant pour continuer.
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Lecon quatre - Importation d’un fichier ASCII, suite

)z ) y . N ; )z . , . ny L
L’écran suivant (Etape 2) de 'assistant apparait alors : L’écran suivant (Etape 3) de I'assistant apparait :

il Azziztant d'lmportation de Fichier ASCIl Défini par I'Utilizateur - Etape 2 sur 4 HE j| Assistant d'Importation de Fichier ASCIl Défini par I'Utilisateur - Etape 3 sur 4 2] ]
' Vous pouvez sélectionner le caractére de délimitation de colonne approprié. La fenétre d'apercu des . Wous affectez ici les en-tétes aus colonnes sélectionnées. 5électionnez la colonne désiée et utiizez

| données affiche automatiquement la manigre dont les données seront importées. le bouton droit de la souris pour affecter les entétes de la liste en cascade.

Séparateurs de Colonnes :
2 Séparateur ddttribut I.i'_

[~ Iab. ¥ Foint-virgule ™ Délimiteurs consécutits traltés comme un seul Lope de Coordonnées i
I Aute: l— ¥ Wirgule Unités de Langueur : IMétres = Type de Fichier @ Point
Clazse Coords par Défaut : IEnnlrﬁIe - ) lligne de Base
i 1 B 3 Id... | Est 2 [ [
B215|548107.0800(5248090.9500(476.8100 E215|548107. 0500 |52 00 I
BZ18|546917.85800|5247905.3700| 479.4100 Bzls|546317. 5500 | 52 EERLII Est
B313|540663.0100|5247524.0200| 489.1200 B313|548663.8100|52  (Classe de Conrdonnées Mord
Type de Coordonnées Hautewur EIl
WYariance 3 Cote du Géoide
Fiabilité » ]
Code Thématigue 3
Couche
-] Attribut 3
Mote —_—— —1
<Erécédent{ Suivant > I) Antuler | 5 édent]” Suivant Annuler |
WEETITEN —
Tout Supprimer
> Cochez Espace, les colonnes seront sélectionnées > Cliquez sur le premier en-téte de colonne (0) & l'aide du
automatiquement. bouton droit de la souris et sélectionnez Id Point
» Cliquez Suivant pour continuer. > Cliquez sur le deuxiéme en-téte de colonne (1) & l'aide
du bouton droit de la souris et sélectionnez Coordonnées
puis Est.

» Sélectionnez Nord et Altitude EIl. pour les colonnes
trois (2) et quatre (3).

» Cliquez sur Suivant pour continuer.
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Lecon quatre - Importation d’un fichier ASCII, suite

L'écran suivant (Etape 4) de 'assistant apparait :

Assistant d'Importation de Fichier ASCII Défini par I'Utilisateur - Etape 4 sur 4

Saisissez un nom pour le masque 3 vous souhaitez stocker ce modéle dans la base de données. Utilisez
Enreg. Sous pour stocker ce modéle dans un fichier.

Mom du Masque : | Enreq, Sous |
IdP... Est Nord Allitude EL.

E215(348107.0800| 52489590.9500| 476.8100
E218|546017.8800(5247905.3700|479.4100
E313(548663.8100|5247524.0200|480.1200

<E|écédenll Teminer ]

» Cliquez sur Terminer pour fermer I'assistant.

Annuler |

Si vous voulez a nouveau importer des fichiers
de coordonnées du méme type, vous pouvez
entrer un Nom de Masque et utiliser ce
Masque en tant que Modele lors de votre
prochaine importation de fichier ASCII.

=

Tour rapide d'initiation Il : Post-Traitement

Vous pouvez maintenant affecter les points a un Projet ou
a un Jeu de Coordonnées. Nous les affecterons a un Jeu
de Coordonnées car il s’agit de nos points d’appui (de
contrble) pour la détermination des paramétres de trans-
formation.

» Cliquez sur Jeux de Coordonnées a I'aide du bouton
droit de la souris puis sélectionnez Nouveau.

La Feuille de Propriétés suivante apparait :

Mouveau Jeu de Coordonnées HE
Général | Dictiornaire |
Mo Jew de Coordonnées : IPP Sample local [Test lacal PT]
Tupe de Coordonnées : I\ncnnnuas 'I
£ WESE & Local
Sustéme de Coordonnées ITesn -I Afficher...
Ellipsaide Bessel Transformation MNon Utilizée
Projection:  UTH 32 Mord Modele Geoide :

» Entrez le Nom Jeu de Coordonnées, par exemple PP
Sample local (Test local PT).

» Sélectionnez le Systéme de Coordonnées PP Sample
(Test PT) dans la liste.

» Cliquez sur OK pour confirmer la sélection.
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Lecon quatre - Importation d’un fichier ASCII, suite

Le Jeu de Coordonnées est créé et sélectionné
automatiquement :
Affecter [ 2] =]

Geénral I Wisualiser les données |

Sommaire
-] Projets
[-[_] Jeux de Coordonnées

KN — =l
Fermer

» Cliquez sur Affecter puis Fermer.

Le Jeu de Coordonnées sera ouvert automatiquement et
affichera les coordonnées locales des points B215, B218
et B313.

> Sélectionnez Fermer dans le menu Fenétre ou cliquez
sur 'icone inférieure x| dans le coin supérieur droit.
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Lecon cinq — Calcul de paramétres de transformation

Dans cette legon, vous allez apprendre a utiliser I'outil
Transformations/Projections pour calculer les parametres
de transformation.

Deux jeux de coordonnées sont nécessaires pour
permettre le calcul des paramétres de Transformation. Le
premier jeu sera constitué par les coordonnées de notre
Projet PP Sample (Test PT), exprimées dans le systéme
de coordonnées WGS84, les coordonnées locales
importées du Jeu de Coordonnées PP Sample local (Test
local PT) constituant le second jeu.

» Cliquez Transformations/Projections dans le menu
Outils..

ou

» Cliquez Transformations et Projections dans la Barre
de Liste Outils ou dans la Barre d’Outils. M

Tour rapide d'initiation Il : Post-Traitement

L affichage suivant est présenté :

Sommaire | Proprieté

I Waleur

-

=-23 Proiets Narm
mhsalmn

Sample [Test
(=-(10 Jeux de Coordannées || Date de Création
Demigre Utilisation
Tol. Moyenne Pos.
Tol. Moyenne Alt
Systéme de Cooidonnees
Calculer Coordonnées Planes Mod
Facteur Combiné Mayen

PP Sample [Test PT)

C:MProgram Files\Leica Geosystems\SkiPro\Data\FP_Sa

(02/25/2002 15:07:54
02/25/2002 15:09:04
0.0750

0.0750

WG5S 1984

Hion

1.0000

Décalage Mord 0.0000
Décalage Est 0.0000

Fuseau Horaire 2Zhon* =
2 pabiminin i
4 B K | _hl_I

Sammaire | Propriété I Waleur | -

-3 Projets Mom PP Sample local [Test local PT]
a Type Planes
rque
e de Création

Demire Utilisation
Systéme de Coodonnees  Test 1
Nambre de Points 3
Gestionnaire
Cligrit
Rue
Reétérence Cartographique —
Imprimer IE n-téte

LI—I LI Iniprirnet le Pied de Page ;I
I- fﬁlsélaﬂiAssnc@| (B ResUTtats | M Cizoramme | [ ]| Rapport ‘

02/25/200216:23:31
02/25/2002 16:23:43

» Dans I'Affichage de I'Arborescence supérieur, ouvrez le
dossier Projets et sélectionnez PP Sample (Test PT).

» Dans I'Affichage de I'Arborescence inférieur, ouvrez le
dossier Jeux de Coordonnées et sélectionnez PP
Sample local (Test local PT).

» Cliquez 'onglet Association pour continuer.
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Lecon cinq — Calcul de paramétres de transformation, suite

L’affichage suivant apparait :

| %[ ] H| 1d... - [ Classe de Point | Sous-classe de Point_| Ep
E2I5 42646353886 7240865036 46720011204 £215 Contiéle  Position et Alituds Fixes  02/25/20
B21f 426BGIBGE?E 723037.7131 46712743472 8218 Contiéle  Position et Alitude Fixes  02/25/20
B313 42606205034 7248065057 46710135601 B313 Contiéle  Position et Aliiuds Fixes 0225420
TP214  42RA7O7 9342 7208401274 46721282723
TP30G 42643208351 725157.3523  4672132.0524

<1 |

Puoints Azsocigs 0 3 ¢ Type de Tlansfulmatuﬁ.;lmlhluds 33 )
I Systéme B |d Point /| Type de Point |

B215 Position + Altitude
B218 Puosition + Altitude
B33 Pasition + Altitude

Systeme A |d Point
B215
[viBz18
B33

Aszociation Auto

Enregistrer Sous.
| rprirner Cirl+P
Bechercher...

Configuration .

% Selection AssucialiRésullaED-, Diagramme ‘ @ Rapport |

Configurer le type de Transformation :

» Cliquez sur I'arriere-plan a 'aide du bouton droit de la
souris dans I'un des affichages et sélectionnez Configura-
tion ou utilisez le bouton ﬁ de la Barre d’Outils.

»Dans Type de Transformation, sélectionnez Simili-
tude 3D et confirmez par OK.
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@ La Similitude 3D est le type de transformation

devant normalement étre utilisé lorsque
I'Ellipsoide local et la Projection Cartographique sont
connus. SKI-Pro accepte toutefois un grand nombre de
types de transformations différents. Veuillez vous reporter
a l'Aide en ligne pour plus d’'informations.

Vous pouvez sélectionner les points communs aux
systémes A et B manuellement ou au moyen de la
commande d’association automatique :

» Cliquez sur l'arriere-plan a I'aide du bouton droit de la
souris dans I'un des affichages et sélectionnez Associa-
tion Auto.

» Cliquez sur 'onglet Résultats pour continuer.

Les paramétres de transformation sont calculés
instantanément.

Tour rapide d'initiation Il : Post-Traitement



Lecon cinq — Calcul de paramétres de transformation, suite

L'affichage suivant présentant les résidus apparait alors :

Spsteme & | Systéme B Est Mard Altitudel F'ositionl Posit\on+AIt\lude|

B3tz B2 00002 0.0025 00000 0.0025 0.0025
B215  B21S 00025 -0.0003 00000 00028 0.00ze
Bz1g  B21B 00021 00002 -0.0000  0.0024 0.0024

Mom du nouveau jeu de paraméties : € PP Sample WGS - local )

@e. sutomaliquement un nouveau systme de conrdonnées

Mom nouveau systéme de goardannées - [P Samele WG - local

Stocker le Jeu de Paramétres de Transformation

Distribution des résidus : |Pas de distribution ;I

@sucier automatiquement au prajet A et fermer Transtarmations / Projections

Annuler

|| a1 Sélection | =] Association @!Résunatsl WY, iagramme | [iix] Rapport ‘

Cet affichage vous permet d’évaluer la qualité de la transfor-
mation. Vous pouvez de plus obtenir un Diagramme des
résidus ou un Rapport en cliquant sur les onglets
correspondants dans la partie inférieure de la fenétre.

» Cliquez sur l'arriére-plan a I'aide du bouton droit de la
souris et sélectionnez Stocker.

Le dialogue suivant vous permet de stocker les paramétres
de transformation, de créer un nouveau systeme de
coordonnées basé sur le systéme de coordonnées du
Systeme B et de I'associer au projet (Systeme A).

Tour rapide d'initiation Il : Post-Traitement

» Entrez un nom par exemple PP Sample WGS-local
(Test PT WGS-local), cochez [ les deux cases et
cliquez sur OK pour confirmer I'entrée.

=

Par défaut, les noms du nouveau jeu de
parameétres de transformation et du nouveau
systeme de coordonnées sont identiques. Vous
pouvez changer le nom du systéme de
coordonnées si vous le souhaitez.

Les paramétres de transformation et le nouveau systéme
de coordonnées sont a présent stockés et le nouveau
systéme de coordonnées est déja associé au projet.

Passez maintenant a la legon six — Utilisation d’'un
Systéme de Coordonnées.
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Lecon six - Utilisation d’'un Systéme de Coordonnées avec un Projet

Au cours de cette legon, vous allez apprendre a utiliser un
Systéme de Coordonnées avec un Projet et a passer des
coordonnées locales aux coordonnées WGS84 et vice-
versa.

Si la Gestion de Projet n’est pas encore ouverte :

> Dans la Barre de Liste Gestion, sélectionnez la

Gestion de Projet.

» Cliquez sur le Projet PP Sample (Test PT) a I'aide du
bouton droit de la souris et sélectionnez Propriétés.

» Cliquez sur 'onglet Coordonnées.

Le dialogue suivant apparait alors :

Propriétés du Projet

Geéneral Dictionnaire | Modéle de Liste de Eodesl

Systéme de Coords :

Afficher...

Transfarmation :
Fiésidus :

PP Sample WGS -
Faz de distribution
Bessel

UTH3I2 North

Modéle de Géoide -
Modéle de SCSP:

Ellipsaide :
Projection :

[~ Calculer des coordonnées planes modifiges :
Factewr moyen combing ;
Décalage Hord :

Décalage Est :

Annuler |
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Vous pouvez contréler ici que le nouveau Systeme de
Coordonnées est associé au Projet et vérifier les
parameétres. Ellipsoide : Bessel, Projection cartographique
: UTM 32 Nord et Transformation: PP Sample WGS-local
(test PT WGS-local) devraient a présent étre affichés.

» Cliquez sur OK pour continuer.

» Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le Projet PP
Sample (Test PT) et sélectionnez Ouvrir.

La fenétre de Projet est ouverte et présente le dernier
Affichage utilisé.

» Sélectionnez I'onglet des Points.

L’Affichage présente des coordonnées WGS84 en format
Géographique :

|d Paint I Classe d. I Epoque I Latitudal Lﬂngiludel Haut. Ellip. I
B215 Contrdle  12/21/193814:43:45 47 23 45.92367"N 938" 1068363 € 429.2750
B218 Réfgrence  12/21/19381557:30 47" 23 11.07163"N 97371344102 431.9156
B33 Référence  12/21/193316:00:00 47 22'58.25943" N 97 38'36.56188" E 441.6079
TR214 Moyenné  12/21/199316:16:45 47" 23 61.97306" N 9°37'11.40909" € 4301774
TP306 Moyenné  12/214193817.27:30 47" 23'51.90871" N 9" 39'03 43765" € 437 1660

o | 2

| P visustsation®el.. | §Trak . | eft apstem. Ghpol. [ Toacten. | BRésur | D UsteseCo. |
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Lecon six - Utilisation d'un Systeme de Coordonnées avec un Projet, suite

Puisque vous utilisez maintenant un Systeme de
Coordonnées pour lequel un Ellipsoide, une Projection
Cartographique et une Transformation ont été définis, vous
étes en mesure de passer au Systeme de Coordonnées
local et de modifier le type de Coordonnées en Planes.

Il est possible, en utilisant la Barre d’Outils du Format des
Coordonnées, de permuter entre les différentes
possibilités suivantes :

» Cartésiennes WGS 1984

» Géographiques WGS 1984

» Cartésiennes Locales

» Géographiques Locales (Ellipsoide de Bessel)
* Planes Locales (Projection UTM 32 Nord)

» Dans la Barre d’Outils, cliquez sur Local
puis sur Planes.

L'affichage présente des coordonnées planes locales :

|d Paint I Classe de F'mntl Epoque I Estl Nnrdl Haut. Ellip. I

B215 12/21/193814:45:45  548107.0825 5248990.9487  476.8100
B218 12/2111938 156730 B46917.8779  G247906.3688 4794100
B313 12/211998 1660000 G486E3B097 62476240225 4831200
TP214 12/211998 16:16:45 5460652070 52451676383 477 6342
TP306 12/21199817:27.30 5492134366 5249184.8844 4847163

Contrile
Référence
Référence

Maoyenné
Mapenné

il | i

| ‘ Qg Visualisation/Edi. | %Traﬂ . | (’fp Ajustem... @ Poi... | f Anten | Résuﬂ... | @ Liste de Co

Tour rapide d'initiation Il : Post-Traitement

Les coordonnées planes locales des points inconnus
TP214 et TP306 sont a présent disponibles.

Vous pouvez maintenant imprimer la liste
ou

passer a la lecon sept — Exportation de coordonnées
locales vers un fichier ASCII.
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Lecon sept - Exportation de coordonnées vers un fichier ASCII

Dans cette legon, vous allez apprendre a exporter des Le dialogue suivant apparait alors :
coordonnées vers un fichier ASCII défini par I'utilisateur.
Vi t d d , ll Enregistrer le Fichier Sous 7| x|
@ ous pouvez exporter des coordonnées vers ! — ==
. . Dans =5 Data j £
de nombreux autres formats prédéfinis. Vous s II — Bl g o BE
. . i amplelata
voudrez bien vous reporter aux rubriques de
I'Aide en ligne consacrées a I'exportation en
format ASCII et a I'exportation vers des SIG et
des systémes de DAO pour plus
d’informations.
Nom : |PP Sample 1
: P . Type: IFichier Texte [délimité par des Tabulations] [’ﬂ ﬂl
Le Projet étant toujours ouvert : -
» Sélectionnez ASCII dans le menu Exporter, Paraméties:  [Par Défaut [ Ea’”“ﬂlé
ou
> Sélectionnez Exporter des Données ASCII dans » Sélectionnez un chemin d’accés sous Dans.

la Barre de Liste Outils ou dans la Barre d’Ouitils. ﬁ;ﬂ > Sélecti Fichier Texte dans T
= électionnez Fichier Texte dans Type.

» Entrez le Nom du Fichier, par exemple PP Sample1
(Test1 PT) sans extension.

Comme vous utilisez ce type d’exportation pour la
premiére fois, il vous faut modifier le paramétrage :

» Cliquez sur le bouton Parameétres pour modifier les
parameétres d’exportation.
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Lecon sept - Exportation de coordonnées vers un fichier ASCII, suite

La Page de Propriétés suivante apparait :

Paramétres d'Exportation Définis par I'Utilisateur

Generg| Faint [“Systéme de Coardonnées |

v Pairts
= | Codes Litres

[~ Entéte/Pied de page
" Entétes Colornes
¥ Points Désactivés
™ Inclure les Mats clés -

Paint : l_
l—

Code Libre

(Orientation de l'elipze [rad]
Ecat Tupe Al elipze -
- > Changez le Type de Coordonnées, passez a Local et T
Planes.
» Changez la Classe de Coordonnées, passez a Princi-
pal. Les triplets de coordonnées de la classe la plus frnvder |

Type de Coorl]ocd > =]

tade Alti : IHautaur ellipsaide ‘l
o o R -]

Trier par I\d Paint
Anandi: |0.0001

El
=

élevée seront exportés.

» Cliquez sur I'onglet Points pour continuer.

La Page de Propriétés suivante apparait :

Paramétres d'Exportation D éfinis par I'Utilisateur

Géngral Point | Systéme de Coordonnéesl

Attributs ITUul combiner = 3: Qualité Coords : IEcart Type i
HMotes : ITnut cornbirer = 3: Type de Point : ITnus bl

Id Paint
i |Est
i Mord

Classe de Coordonnées
Oualité de Coardornge
Type de Coordonnées
E Tupe M

EType E

E Type Al

a ellipze

b ellipse

COrientation de l'elipse

Sur cette page, vous pouvez définir la liste effective des
points du fichier ASCII. Vous pouvez sélectionner les
éléments a exporter dans I'ordre que vous voulez.

» Double-cliquez sur Id Point puis sur Est, Nord et enfin
Altitude EII.

» Cliquez sur 'onglet Systéme de Coordonnées pour
continuer.

Tour rapide d'initiation Il : Post-Traitement
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Lecon sept - Exportation de coordonnées vers un fichier ASCII, suite

» Assurez-vous que le Systéme de Coordonnées PP Félicitations!

Sample WGS-local (Test PT WGS-local) est sélectionné. Vous avez accompli ce Tour rapide dinitiation avec

» Cliquez sur OK pour fermer la Page de Propriétés du succes.

paramétrage, Vous avez appris & démarrer un Projet, a importer des
puis enfin, données brutes GPS, a calculer des lignes de base, a
» Cliquez Enregistrer pour écrire le fichier sur le disque determme’r une transformation, & d_ed‘uwe des

dur. coordonnées planes locales et enfin a exporter ces

coordonnées vers un fichier ASCII défini par I'utilisateur.

Si vous ouvrez le fichier ASCII avec un Editeur de Texte,
les informations suivantes vous seront présentées :

| .’J pp sample 1 - Bloc-notes =]
Fichier Edition Recherche 2
|B215 548187 .88 52489008.95 476 .81 ﬂ
|B218 546917 .88 5247985.37 479.41
l|p313 548663 .81 524752402 480 12
TP214 546865 .21 5249167 .70 477 .69
|TP3 86 549213 .44 5240184 _88 L34 72
¥
A F ¢
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Tour rapide d'initiation Ill : Gestionnaire de Format

Ce tour rapide d'initiation constitue en fait un didacticiel
pas a pas qui vous apprend a travailler avec le logiciel de
Gestionnaire de Format de Leica Geosystems. Vous
voudrez bien vous reporter au “manuel d'initiation du
Gestionnaire de Format” pour plus de détails.

Le Gestionnaire de Format est implémenté comme un
programme externe durant l'installation de SKI-Pro. I
permet de créer un fichier Modéle de Format (*.frt)
pouvant étre utilisé dans SKI-Pro pour exporter des
données vers un fichier ASCII personnalisé. L'exportation
dans un Fichier ASCII Personnalisé constitue le type
d'exportation en ASCII le plus flexible.

Pour plus d'informations, reportez-vous au Tour rapide
d'initiation | - Temps Réel ou a 'Aide en Ligne de SKI-Pro.
De plus, un fichier Modéle de Format peut étre transféré
vers le Capteur afin de convertir directement des Jobs en
fichiers ASCII sur le systéme de terrain.

=

Ce Tour rapide d'initiation comporte les phases suivantes :
Lecon un
O Création d'un Fichier Modéle de Format
Lecon deux
O Transfert d'un Fichier Modéle de Format vers le Capteur

La connexion de votre clé logicielle verte N'est
PAS nécessaire dans le cadre de cet exercice.

Tour rapide d'initiation lll : Gestionnaire de Format “

Lecon un - Création d'un Fichier Modéle de Format

Démarrez le Gestionnaire de Format :

» Sélectionnez Programmes dans le menu Démarrer,
puis SKI-Pro et cliquez sur Gestionnaire de Format.

E Programmes
Fawariz
@ Documents L3
I% Paramétres 4
% Rechercher 4
& s

jﬁ Ezécuter...

[ RoboHELP Office vl

(3 Corel CATALYST BIEL Format Manager
(5 LeicaGIS DataPRO » | Foad Line Editor

b haad Satellite fvailahiliy

y % SKIPo

N & Uninstall Leiza SKI-Fro

@ Services en ligne
(3 Adobe Acrobat 4.0
WDenares | (A € 5 || s T

La fenétre principale du Gestionnaire de Format apparait
alors :

» Sélectionnez Nouveau dans le menu Fichier
ou

» Cliquez sur ,pour créer un nouveau masque.
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Lecon un - Création d'un Fichier Modéle de Format, suite

Le dialogue suivant apparait : affichage d'arborescence sur sa partie gauche :
[} Format Manager - [Noname1] -10] x|
File “iew Format Options  Window Help - |El |i|
0O | D| ull 'E.l.l%l ﬁlﬂ%ll ? |¥ Inzert export variableg == =
. -4 Header
L (s o EIQ Export Formatstings Datablock-Type
#-Zp Job
[#-4Z# Coord. Sys. Information
< Transt. Comman Paints Available vanables
#-p Date/Time Information
ok Cancel | . -Zp Code Ahs Convergence angle [dea) -
— = Fi " Abe Local pog. lat [deg)
El &y Firpoin Abs Local pos. lon [deq)
p . ' ¢ [ Expartstring Abs. WESES pos. latiude [deg)
> Sélectionnez la classe d'Instrument -Gy Event Information Abs. WG58 pos. lon (deq)
GPS500. -« Baseline Information Blocknumber (G51]
(-4 Hidden Point Elements e Etﬁnﬁied stale Factar I
» Cliquez sur OK pour confirmer g gua':lt_y ir;fof'matio_n Convergance angle
. M- atelite [nfarmation Corvergence angle [dec. min)
votre entrée. Convergence angle [deg) ﬂ
' . . Inzert
L'espace de travail présente un
1] [
Far Help, press F1 |GF‘SEDD_Standard MLk i

L'affichage de I'arborescence doit étre développé pour que la création du
masque puisse étre démarrée.

» Double-cliquez sur Exporter Chaines de Format, puis double-cliquez sur
Point fixe (TPS/GPS) et enfin sur Chaine a Exporter.

Un dialogue apparatit alors, contenant les variables disponibles pouvant étre
exportées.
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Lecon un - Création d'un Fichier Modéle de Format, suite

» Pour cet exemple, double-cliquez sur les variables suivantes :
ID Point (Cible)
Cible (Nord)
Cible (Est)
Cible (Alt)

@ Cible (Alt) s'applique a I'Altitude

Orthométrique. Si vous voulez exporter
I'Altitude Ellipsoidique, il vous faut sélectionner
Altitude Ellipsoide Local.

La liste est automatiquement remplie et affichée comme
suit :

«Point ID (Target)s«Target (Horth):«Target (East)=z«Target (Elev):|

PP123-985123333.5650000004140123, 87700000001000, 2230000000

» Pour ajouter des informations thématiques, sélectionnez
Code(TPS/GPS) dans la zone de liste déroulante du type
de bloc de données.

Tour rapide d'initiation lll : Gestionnaire de Format “

» Double-cliquez sur les variables suivantes :
ID Code
Description du Code

» Pour ajouter des informations de qualité, sélectionnez
Informations de Qualité (GPS) dans la zone de liste
déroulante du type de bloc de données.

» Double-cliquez sur la variable suivante :
Qualité des Coordonnées 3D.

Les informations thématiques et de qualité seront écrites
dans la deuxieéme ligne de chaque bloc de données.

» Déplacez le curseur entre les symboles >> << de
<<Cible (Alt)>> et <<ID Code>> et pressez ENTREE pour
obtenir un retour chariot (nouvelle ligne) aprés Cible (Alt).

» Allez au bout de la deuxiéme ligne et pressez ENTREE
pour garantir que chaque bloc de données débute sur une
nouvelle ligne !

» Pour fixer le délimiteur entre les variables, cliquez entre
les symboles >> << de chaque variable et pressez la
touche TAB.

=

Tous les caractéres du clavier peuvent servir
de délimiteurs. Une combinaison de plusieurs
caractéres est méme possible.
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Lecon un - Création d'un Fichier Modéle de Format, suite

L'affichage devrait a présent se présenter ainsi :

«Point -ID- {Target)»—-«Target- {Horth):»-«Target - {East)}z»—«Target - (Elev):»
«Code-ID»-=Code-description»—«3D-Coordinate-Quality:

PP123-39% 5123333565.0000003000 140123877.0000000000
Tree0l This is a 6324 .5000000000

1000zz3.000

Remarquez que la fenétre inférieure change et donne un
exemple de la maniére dont votre chaine se présentera
en utilisant des valeurs factices.

Les variables des nombres réels comportent actuellement
10 caractéres aprés la virgule. Ce formatage peut étre
changé pour toute variable.

» Dans la fenétre supérieure, double-cliquez sur chaque
nom de variable et modifiez les propriétés de formatage.
Pour cet exemple, établissez la Précision a 3 pour Est,
Nord et Altitude et a 2 pour la Qualité des Coordonnées
3D.
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Vous voudrez bien vous reporter a I'Aide en Ligne du
Gestionnaire de Format ainsi qu’au manuel d’initiation au
Gestionnaire de Format pour davantage d’informations
concernant le formatage des variables.

» Sélectionnez enfin Enregistrer dans le menu Fichier
puis entrez un nom pour le fichier de format. L'extension
(*.FRT) sera automatiquement ajoutée.

Félicitations !

Vous venez d'apprendre comment créer un masque de
format personnalisé élémentaire. Vous pouvez a présent
utiliser ce fichier de format en tant que modéle
d'exportation, soit directement sur le capteur, soit depuis
SKI-Pro en utilisant I'Exportation ASCII Personnalisée.

Vous voudrez bien vous reporter au Tour rapide
d'initiation | - Temps Réel du présent document pour ce
qui concerne I'Exportation ASCII Personnalisée de SKI-
Pro.

Poursuivez par la legon deux - Transfert d'un Fichier
Modéle de Format vers le Capteur si vous souhaitez
utiliser le fichier de masque de format sur les capteurs du
System 500.
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Lecon deux - Transfert d'un Fichier Modéle de Format vers le Capteur

Surle PC:

» Copiez le fichier sur votre Capteur dans le sous-
répertoire CONVERT de la carte PCMCIA

ou

» Si votre PC n'est pas équipé d'un lecteur de carte
PCMCIA, transférez le fichier vers le capteur en utilisant le
composant de Transfert du Capteur de SKI-Pro. Dans
I'affichage de I'arborescence, cliquez avec le bouton
droit de la souris sur Capteur et sélectionnez Transférer
tous les Fichiers.

70 Transfert du Capteur
Localizations Périphérique

Interme
Carte PC

-] Base de Données
- o
23 Car
D Inte Transférer un Fichier
DE Sy Charger tout Fichier
Mettre le Capteur GPS sous Tension
Mettre le Capteur GPS hors Tengion

Lire le Contenu

Paraméties

Tour rapide d'initiation lll : Gestionnaire de Format “

Sur le Capteur :

» Sélectionnez Transfert, puis GSI/ Fichier Util.
Sélectionnez le Job que vous voulez convertir, le fichier
de Format et saisissez un nom de Fichier.

» Remarquez que les fichiers de format doivent étre stockés
dans la RAM Systéme du Capteur. Pressez FORMT (F3) pour
transférer de tels fichiers du répertoire \CONVERT de la carte PC
ou de la mémoire inteme vers la RAM Systéme ou vice versa.

»Dans le champ Destinatn, sélectionnez Fichier Util, le
fichier converti sera ainsi écrit dans le répertoire DATA
sur la carte PCMCIA.

»FILT (F6) vous permet de sélectionner un filtre et de
définir l'ordre de tri.

» Pressez CONT (F1) pour procéder a I'écriture du fichier.

e L1 &
(=1 -y

16348

o

De

admull

H carte PC
A : Carte FCw

Job HEG1w
Foarmat = Example .friw
Destinatn Fich utilisw
Fichier H Ecample .yt

coMtT | | | | IFILT

=

Si vous souhaitez de plus amples
renseignements, reportez-vous au Manuel
Technique de Référence, disponible sous
forme de fichier PDF en ligne.

Mode d'emploi / Initiation & SKI-Pro-2.5fr




Tour rapide d'initiation IV : Exportation vers les SIG et la DAO

Ce tour rapide d'initiation constitue en fait un didacticiel @ Pour pouvoir effectuer cet exercice, il faut que
pas a pas qui vous apprend a exporter des données vers la clé de protection logicielle verte soit

un SIG ou un systéme de DAO a partir de SKI-Pro en connectée et que 'option d'Exportation vers
utilisant le format DXF. les SIG et la DAO soit activée.

Remarquez que seuls des points auxquels sont associées

des informations de codes thématiques peuvent étre @ Avant de démarrer ce tour rapide d'initiation,
exportés via cette option. assurez-vous d'avoir déja importé les données

test en Temps Réel dans SKI-Pro
conformément aux indications du Tour rapide
d'initiation | - Temps Réel.

L'exportation vers les SIG et la DAO requiert un fichier
d'en-téte DXF. Un tel fichier peut étre créé dans votre
progiciel de DAO et contient toutes les définitions de blocs
et d'attributs, les définitions de couches, les styles de
lignes, les extensions des représentations graphiques et
tout autre parametre requis par votre SIG ou votre
systeme de DAO pour réaliser la conversion du fichier
DXF en un fichier de dessin. Le fichier d'en-téte DXF doit
étre basé sur votre fichier modéle de SIG/DAO de fagon a
contenir toutes les définitions que vous utilisez dans le
cadre de votre travail. Vous voudrez bien vous reporter a
la documentation accompagnant votre SIG ou votre
progiciel de DAO pour toute information relative a la
création d'un fichier d'en-téte DXF.

Afin de permettre le bon déroulement de cet exercice, un
fichier d'en-téte DXF test a été copié sur votre disque dur
durant l'installation de SKI-Pro.
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Tour rapide d'initiation IV : Exportation vers les SIG et la DAO, suite

» Ouvrez le Projet RT Sample (Test TR)

puis cliquez sur I'onglet Points pour

afficher des coordonnées planes locales.

La liste suivante doit étre affichée :

Id Point_| Classe de Poirt | Epoque | Eat| Mord [ Haut. Ellip [ G Pos + &t | -

B4 Moyenng 03/24/1999 16:31:03  B43016.6E77 5248389 K460
BM3 Moyerné 03/24/1333 16:30:16 543001 5503 5248386 3063
BM2 Maoyerng 03/24/1999 16:28:51  548998.7767  5248379.5363
B215 Référence  03/24/193316:27:43 54510571604 5248934.1254
BR1 Moyenng 03/24/1999 16:27:23 548995 1667 52483682212

4063 Mesuré 03/24/193315:37:29 5430095777 52483936253
9082 Mesuré 03/24/199915:37:15  549010.5860 52484001653
9081 Mesuré 03/24/193915:37:02  543010.0274  5248406.7410
H12 Mesuré 03/24/1933 15:36:05 5490061507  5248400.8878
H11 Mesuré 03/24/133315:35:50 5430007203 5248401 3396
H10 Mesuré 03/24/199915:35:35  549000.0159  5248393.4023

Mesuré 03/24/193915:35:23  H43005.4558  5248392.9007
Mesuré 03/241933 15:34:07  549008.3654  5248381.4031
Mesuré 03/24/1999 15:33:63  G430131217 52483798427
Mesuré 03/24/199915:33:34  549011.5004  5248375.0657
Mesuré 03/24/133315:3316  H43006.7832 52483766032
Mesuré 03/24/1933 15:32:80 5430060643 52483721503
Mesuré 03/24/1999 15:32:36  B43002 0657 52483734913
Mesuré 03/24/199915:32:19  548399.9109  5248366.9922
Mesuré 03/24/193315:32:03  H43003.8968 52483656870
Mesuré 03/24/1933 15:27:47 5490604284 5248322 6454
4053 Mesuré 03/24/199915:27:36 543042 9677 5248324 4360
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4647723 0.0054
464.8289 0.0040
4552423 0.0000
4647304 0.0067
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4645126 om21
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464.9044 0.0147
464.8833 nmag
AB4.7437 nomza
464.3689 0.0154
4640770 00162
464.3543 0.0194
464.5458 0mas
464.4348 0.0143
4646176 00146
464.5976 ooez
A64.4924 o4
463.1443 ooy

463.3928 0.0184
o e _'L|
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» Sélectionnez SIG/DAO... dans le menu Exporter.

ou
» Cliquez sur &5 dans la Barre d'Outils.

Si vous démarrez I'Exportation vers les SIG et la DAO
sans qu'un Projet soit ouvert, le programme vous invite a
en sélectionner un dans la liste avant de vous présenter le
dialogue suivant :

Exporter le Fichier 7] x|
Dans IaData ﬂ@lﬁl
SampleData

Mom : || Errearstren |
Type: [ Fichiers AutoCAD [.dsf: *.dwa) | Annuler |

j LConsultation...

Paramah |
Supprimer —
Tout Supprimer

Table Consult I

Faramétres :  Tous - Contréle

» Dans Type : sélectionnez Fichiers AutoCAD (*.dxf; *.dwg).

[l faut maintenant créer une nouvelle Table a Consulter.
Une telle Table vous permet d'associer les codes
thématiques utilisés sur le terrain a des blocs du fichier
d'en-téte DXF. Ainsi, chaque code thématique pourra étre
associé au symbole requis dans votre SIG ou votre
logiciel de DAO.
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Tour rapide d'initiation IV : Exportation vers les SIG et la DAO, suite

> Cliquez avec le bouton droit de la souris dans la case  Le dialogue suivant réapparait alors :

de la Table a Consulter et sélectionnez Nouveau pour | > - >
, ‘
créer une nouvelle table a consulter.

@ Une fois la table créée, elle est préte a étre A

Utl I ISee. eozystemzhShared\T emplateshGizCad\sample_head. dxf I_I

Géndral  Paramétres AutoCAD |

La Feuille de Propriétés suivante apparait :

| Paramétres de la Table a Consulter de Liste de Cod...[E [E3

Général | Paramétres AutoCAD I | ()8 I Annuler |
Mom de la Table & Consulter :
LE vample DXF) La sélection du fichier d'en-téte DXF a utiliser pour

I'exportation vers les SIG et la DAO s'opére ici.

:: i:_%;”‘ > Utilisez le navigateur | pour sélectionner le fichier
- ...\Shared\Templates\GisCad\Sample_head.dxf

ok ] dmer | [CA&S Le chemin dacces du fichier test peut varier -

"Attributs Générés Automatiquement

Iégérement en fonction du répertoire dans lequel
SKI-Pro a été installé. Par défaut, SKI-Pro est
installé dans : C:\Program Files\Leica Geosystems\...

» Saisissez un Nom de Table a Consulter.

> Cliquez sur 'onglet des Parametres AutoCAD pour > Cliquez sur OK pour confirmer les Paramétres de la
continuer. Table a Consulter.

Le dialogue d'Exportation de Fichier réapparait alors et
le bouton Table Consult. est maintenant actif.

» Cliquez sur le bouton Table Consult. pour continuer.
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Tour rapide d'initiation IV : Exportation vers les SIG et la DAO, suite

La Feuille de Propriétés suivante apparait alors :

Définition de la Table a Consulter de la Liste des Codes

Table & Consulter |

-47] TSaMP™1
E]

I- Codage Leica

Code IEM
Type: IF‘oint

Drescription

Couche : IS URVEY

Codage AutoCad

Couche

ILAYEFH i

Bloc

BEMNCHMARK

=g ELECTRIC
%8 EL

(ttributs :

Aftribut Leica

| Attribut E stérieur

1d Poit

Activer
Désactiver
Supprimer
b odifier

Ajouter un Attribut Supplémentaire >|
o2 ld HEIGHT

POINTID

Attributs AutoCAD

< | Wl
Annuler |

Un Affichage de I'Arborescence de la liste de codes
utilisée sur le terrain figure dans la partie gauche de la
fenétre. Dans la partie droite, vous pouvez ouvrir des
cases pour les couches et les blocs AutoCAD tels que
définis dans le fichier d'en-téte DXF. Il vous faut associer

les codes thématiques utilisés sur le terrain et la Codifica-

tion AutoCad (Couches et Blocs).

Tour rapide d'initiation IV : Exportation vers SIG/DAO

Il est en outre possible d'associer les attributs de chaque
Code "Leica Geosystems" et les attributs tels que définis
pour les blocs AutoCAD.

Procédez comme suit pour associer le premier Code
"Leica Geosystems" a la Codification AutoCAD :

» Dans I'Affichage de I'Arborescence de la partie gauche,
développez toutes les Couches en cliquant sur les icbnes
i

» Dans I'Affichage de I'Arborescence, cliquez sur BM et

sélectionnez LAYER1 et BENCHMARK dans les zones
de listes déroulantes.

» Cliquez avec le bouton droit de la souris dans la fenétre
des Attributs, sélectionnez I'Ajout d'Attribut
Supplémentaire puis I'ld Point.

» Cliquez a nouveau avec le bouton droit de la souris,
sélectionnez I'Attribut AutoCAD puis POINTID.

» Associez de la méme maniére I'Attribut Supplémentaire
Altitude avec I'Aftribut AutoCAD HEIGHT.

L'association du Code BM est a présent réalisée !

=

Les codes ne comportent pas d'attributs dans
le Projet Test, raison pour laquelle il n'est
possible que d'associer les Attributs par défaut
que sont I'ld Point et I'Altitude.

Mode d'emploi / Initiation & SKI-Pro-2.5fr




Tour rapide d'initiation IV : Exportation vers les SIG et la DAO, suite

» Continuez l'association des Codes "Leica Geosystems" restants conformément a la liste ci-dessous :

Code "Leica Attributs "Leica Symbole de Bloc et Couche Bloc Attributs
Geosystems" Geosystems" Attributs AutoCAD AutoCAD AutoCAD
BLDG Id Point Couche 2 CROSS_PT POINTID
(et) Altitude » PTI23 HEIGHT
HOUS 345,780
SHED Id Point 254 Couche 4 MEAS_POINT POINTID
Altitude le2.g46 HEIGHT
BM Id Point APT2 Couche 1 BENCHMARK POINTID
Altitude 122345 HEIGHT
SM Id Point 426 Couche 6 MANHOLE POINTID
Altitude 1E3L4E HEIGHT
EB Altitude Couche 3 EDGE_BITUME- HEIGHT
L yeones N
EL Id Point Couche 5 LIGHTPOLE POINTID
Altitude IEGE 53 ICB HEIGHT

Tableau 1: Définitions de blocs du fichier d'en-téte DXF sample_head.dxf

» Cliquez sur OK pour confirmer une fois que tous les codes sont associés.
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Tour rapide d'initiation IV : Exportation vers les SIG et la DAO, suite

Le dialogue suivant apparait fois :

Exporter le Fichier EHE
pans- [ 00 a2 o = s
SampleData
Mom : I Enreajstrer
Type: Fichiers AutaCAD [*.dsf; * dwg) =l Annuler
Table Consult I j Qansullat\on...l

» Cliquez sur le bouton Parameétres.

Parametres:  Taus - Contréle - Yersion AutoCAD 12 - 3D
Z

Tour rapide d'initiation IV : Exportation vers SIG/DAO

La Feuille de Propriétés suivante apparait alors :

Paramétres d’Exportation = E3
Général | Systame de Coordonnées | AutoCAD |

Classe de Cood® Principal__ =1
Tupe de Coordg{Tocal > =1
Mode Al : [Hauteur ellipsaide =]
Tupe de Point: | Tous =1
Inclure : ¥ Paints Désactives

Ordre Coord [Est. Mord =1

» Changez la Classe de Coord. en Principal. Les triplets
de coordonnées de la classe la plus élevée seront exportés.

» Assurez-vous que le Type Coord est bien Planes et Local.

»Cliquez sur l'onglet du Systéme de Coordonnées pour
continuer.

»Assurez-vous que le Systéme de Coordonnées Sam-
ple RT (Test TR) est bien sélectionné.

» Cliquez sur I'onglet AutoCAD pour continuer. Vérifiez que
le Format sélectionné est bien DXF car il s'agit du format
ASCII accepté par la plupart des SIG et des logiciels de DAO.

Les autres paramétres sont d'intérét secondaire dans le
cadre de cet exercice.

»Cliquez sur OK pour fermer la page de Propriétés des
Parameétres.
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Tour rapide d'initiation IV : Exportation vers les SIG et la DAO, suite

Le dialogue suivant réapparait alors :

Exponter le Fichier 7| x|
Dans IaData j @I gl
1 5ampleData

s
Type: [Fichiers AutoCaD [+ i dwg) =l Anriler |

Table Corsult, |Example Di<F =] Consultation |

Parametres Tous - Contréle - Version AutoCAD 12 - 3D Parametres.. |

Félicitations !
Vous venez de créer un fichier de SIG/DAO en format DXF.

Vous pouvez maintenant importer le fichier dans votre SIG ou dans
votre systéme de DAO. Il doit se présenter sous la forme suivante :

2
—

> Saisissez un Nom de fichier et
assurez-vous que son chemin d'acces
est correct. L'extension *.DXF sera
ajoutée automatiquement.

puis,

» Cliquez sur Enregistrer pour exporter
le fichier.
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